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flfeme Pelikan Disketten.

Die richtige DualitatfurSie.

Alle Qualitats-Disketten mil Verstarkungsring.

Zur siclieren und yeychiilzttsn Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Dlsketten: [

-'-"sn-Box in 2 Groflen flur 40 Oder 80 Diskelten). Rtauhdrhi unrl

:
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Neue flotte Floppystation fiir C 64
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Anfang Dezember hatte

Jack Tramiel nach
Frankfurt zur ersten deutschen
Pressekonferenz nach
Ubernahme von Atari eingeladen.

Sein Sanierungs-Konzept
ist simpel: »The best

computers for the lowest price.

«



Der »Plus/4«

ist endlich da

Ein nhimmlisches<!

Spectrum-
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(Vst raumt

BTX Fehler cin
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Test

Vom Piepmatz
zum Mini-Orchester

Bisher muilten Spectrum-Freunde, sobald es um
Musik ging, klein beigeben. Diese Zeiten sind nun vorbei.

Ein 3-Kanal-Soundzusatz
verleiht dem Spectrum drei kraftige Stimmen.

Lams pie chet und (langmodul die Hardware dss Sound-Svstems

ge nioni auf, warden dm-cr. die hohe Der Sound-Chip iafSt sich
Lautstarke bald die Wac:!;:..^., tl , ^ ^ „.mJi„Q„programmieren

Ein externer Lautsprechei

sorgt fiir guten Ton

r. !..
rtu "italic: VcT.fii:t'cn fen z"umir.cie.=
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Einsteiger aus
Taiwan

Der Bit-90 ist ein echter Heimcomputer und
kostet knapp 600 Mark.



Test

Basic mit

RENUMBER-Routine

Der merallische Glanz tauscht: Dfs Geliause lies Eit-9C isi aus liuiMismri

Computer mit kleinen

Fehlern

i-ciI.Eii-iTtei J,,: ;
:
iM:.is-:-'ii. .!",.:. j, auf Wunscb farbit (Vvo.i'qsna Milcner/ha)



Test

Schoasctirtff
Wenn es auf ein gutes Schriftbild ankommt,
dann ist ein Typenraddmcker immer noch
die optimale Losung. Ein Beispiel dafiir ist

der DWX 305.

18 iafeoJEi



Test

zumHMW1*

Die wichtigsten Daten aul einen Blink

Geschwindigkeit:

Typanmd:

Zelchen/ZeilB:

Scnnrttstellen:

Abmessungen:
Gewicht:

Preis iiir DWX 305:

ElrzelOlattelnzug:

• fV.ihii.iii; :;. :: ..

5D0* 350 k

9,5 kg

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefqhi jfclmnoparstuvwxyz

1234567890 oaiifi oSU



Test

vyc-64=i

\fgftN6STUCH£R/

/BlgpgftMANM^

Mft dem YC-64 prasentiert

Yashica-Kyocera einen wasch-
echten MSX-Computer ohne
besondere Extras. Wer »nur«
eine MSX-Konsole ohne
Finessen sucht, ist mrt der 80-

KByte-RAM-Maschine
ausreichend bedient.

Cursortasten:

Griffsicher aber klapprig

Spielgerechter

Joystickanschlufi

2 KByte. Stark zei
.iaSacheHRAMif
plus 16 KByte Bil<

TiMSX-I,ager,HitBfc

ie wicfiti3sten Daten des YC-6-

20 *Sfe



Test

PREISWERTES

SPECTRUM-FUOPPYSYSTEM

Neben dem Beta Disk und einem 3 Zoll-System ist nun auch
das Viscount-System in Deutschland erhaltlich.

JSKs 21



Test

Chinese wit britiscwew'toiO

Kooperation zwischen England und seiner Kronkolonie
Hongkong hat auf dem Heimcomputermarkt schon bfter fur frischen

Wind gesorgt. Nun versucht ein neuer Computer,
auf diesem dichtgedrangten Markt FuB zu fassen.

22
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Fatten

64 KByte
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PunkLe

zirka 1 000 Mark ^nvdea'liikirin'ilKii-jostoLlw.Kl
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Hardware

SIS8SN AUF SINEN POKT
Informationen kann man nicht nur auf dem Bildschirm oder einem
Drucker ausgeben, sondem auch auf speziellen Anzeigen. Wir
zeigen, wie das fur rund 25 Mark geht.

ileno lesoai: i;v. rnr'.vir:<-l- /,nrd.-

die Anzerge :'Lir dsn f!r:er.|-'i m ~t
ii 'i". '!! ;.; irii

i
:;;!

,)isr;e fkb micelle n nMio-ver in

-

einem l(MS,Byte- Oder '£ KW-re-
Spe;rrun- r.il Oder ohie Inleilac"

"

und Microdrive. Der ZXF'l slellt jit
" ':

. .1 M I. -I H ,1, III /,
I

. . hi' l| n

i'uv VerfiiOijra. dip ieweil^ nme:i
Strom von maxi-nsl 23 mA ierecrei

Ma^.o: scbalien i-rr.-cen De: ZXPi
ist em l-terfigbauKKoir:, desbalb ::»i%

man nicht direk: am ior-en CoL-p.i
Icr heru-ibRsxln D^ Pio.rrcimn-.ie-

.nnq des H:.itf; i-.t denkb^ir mrf.-,—,

dm ZXPI krwlp.f eiv.:a ICO Maik ::nd

fur Drucker geeignet.
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-Ul.ilM
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:!h-:;r Vorwicierstande 3:

harden. Das h.erii an der ;nn r:e-

raiien «::-^nlV der LED-S>;--;s~-

spannnng. Wsrden andeie LEDs
eingeseizi iruB r-siicli die S':jei:Te-

spanming angspahr werdsri. Ais
pjcitwert gill dam sin Serman;-
2trcm von 10 bis IS mS_.

DerAufbausrfolgtaufeinerLcch-
raslerrlsiir.e Tfelar '.'?:/ -'in) rrii

"
c-taui'en. Ed 6 ? ?.o<a die z-,veci<i:>.

:

.

filar: Anordrmng der LEDs. Die An-

128 Leuchtfiguren

fordern Ihre Phantasre
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u-l.,\\ ! 'Hi: 1
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Hardware

si.ichi =ich elaa :

_!; cbr J. i
: :igc

Flc;3m=:r/musii=:' a as. im-.cbi iiaraus

rrn Ritirnsi&r '.".ncl de:: enlspiechen-
;; r Owlc.' .n;i !j;K)l den Code mil

OUT ]'?., Code. 7-:m Portsiisrjnnr;.

Di&b kanr. sown hi djich diroklo Tin

gabe als auch imierhalb eines Prc-

grsmmes geschehen. Bild A zeigt

die Codes :'
i

, i i
. u-i n >[

Segmsn-bildoT :'i:r die Ziffsni bis
r
i). D-i'i durc'i d.e Anzeiaeeirne-
nxhL vejvvenceie 3:: 7 konme auch
den Wert Kul! hobsn Antiere ser-

ssen sich n.:c:"i Behe-
is"ellen, csnihtdcibci

noch 118 weileie Ivloelidikeiten.
' :<:--d]re .-: ;e A r sduiB von LEDs ist

beim ZXP1 vorgesetien tei anole-

rer. Ports cber :n ier Regei m:hi.
Uorl niiBtiS man s:ch m~ omicei: si:

sanlichen Ti^i^erbcusrsmer., zum
Br^r/o 1 S\' 74CG oehelie:.. Allei-

dinys ?er7t diss drn zusatz.iche !:! V-

Slrijrriversorgung vovmis v.:id erfoi-

de:: iii nnd" ::onutztem Port —
auch eine etwas andere Prograrr.-

nucrunci. Den Piiniiip bloihl ::br.i

gleich. ;Nls JO.jibei/.iik;

Konden atoien CI 1 jtf

0,5 „F SUk-!..

Reglei

Dioden
IC

Dl
D

zr 1,8

LED a

SilkA

«u» dar ftnie oneinheh

10C101M) 34 143

10130010 sa ies

101S00D0 SO 160

I000OC00 50 KB
1QOOOC10 32 13(1

10001030 3S 13B

4. Codes fur dis Ziffern bitt .9

Achtung: Ihr Einsatz...

1 000 Mark sind zu gewinnen! Gesucht wird
der interessanteste Einsatz eines Heimcomputers.

w

= 1000 Mark. LV

S-hreiben Sie an

Markt & Ttechnik Verfeg AG,
fed bVdon Happy-C dmpi .ito r,

Ke:i:iwnrt »Einsatz«.

Htuis-Pmsei-Str. 3,

8013 Haai bsi Munchen
Cit:si=:idei;c]'ilijB 1st der
30. Ja:iuar 1985!

^M^MJi 25



Hardware

SCHREIBEN MIT

Auch Formbriefe aus
dem Computer konnen

Schreibmaschinenqualitat beshzen.
Mit einem Typenraddrucker ist das kein

Problem. Aber Vorsicht beim AnschluU
dieser Drucker! Ohne eine Schutzschaltung

kann der SpalS schnell zu Ende sein.

-444-
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E

E
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Bild 1. Die sechs Puffer (m IC SN 74C7

26 iSffes
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tf^&M /. jL
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V " fpHH /

FeMei bun seta* suBsBansJane ^^^^
Die eiacntliche Schaltun^ bestah:

mis zwfii T^PiiiW-Pan^inRn f:K-

7407 ior.cr a:r.uva'.ci)t;. In isdsin le-^.irgen ..id Siobs!. Din qoraue
Mai-rci-, .:.- iVvlcti ncr- >

:
ii>: :./: aui::q isl BJd 2 * erli :V.iimn.

Oil-i li Vhr ;x:r inn;™;mt P: Pn- ACK br-:..i-::iii , :!: ^,.C-v :u -
fern werdf:r. Viic;r 9 bonutvt (8 PMan- den. do dicse .oiliing vom Drunker

geste

-iflMftmifflL Ber
WTi72.,lSS, 154,201 ,4, 240,1,76, 205, 241, IM, 101 ,ir'„20S, 5. 234, !34,S34V23S

1 DATA23-'.
,
T"i

: ,
1

.
;.'. 1 , 1 7 j

,
'J . 22 1

, 4 1 .
2
; L , ! 4 L ,0 . _2 1 . 9 ,A

,
i 4 1 , n ,

2.'
, :. 7 3 , i 3 , 2J1

2 DATA41, 15, <i('. 2*9. 24, 96, 12(1.1 Mi. 2;5. 141. 3, 221,173 ,2, 221,9, 4, 141, 2, 221

3 DATA17 ), 0, '2 1. 9, i, 141, G, 221, lOv.lc.i^ 1,13.221.1; j. 13. 221, -(19,167, 141

4 DATA38, 3, 159, 2, 141, 3'', 3, 88, 96, 0,-1

6 READAiTTA-OTKENlfJ
7 B-3tA:F0KEI,A:)>I+l:COTQ6
i- i . !> '•.o:v-y,-i i !.:. ?k i nt' :>.\i a-kkkler" iENP

20 SYS724
BEA3K. cht eriorrifirlich Da 1TL-

Pl, -J,:-: ....' :r k r HI Ifil-

Listing 1. Die TteihEisoflwaie (1. Version;

2 HATaISj! lio! 1'"! lii I
'71 |ri.">r', i./- n "] i,

r
,| lil/i!,?i'u.;,ii|'

" zn-A.h:-
.

— - . i.-cemp-

5 BATiJzijjM o.iii^s, 3. 169,192, 141,39,' !-!/>! .i :.3,4,5,fi!i*a!9.i6

6 MTAii
l
i2,n,ii.i5,iB,.7,ia.i9.:o,ii,2:,23.n,"5,:6,27,2a,29,30,3i,3:

9 iATAi07,i6s,im! lio.i i ,:i:/! 1
, ili.ii' ji6.i 1 5. iib,ii9,i;q. .21.122.123

12 DATA133,134,i35!l3(.,i:7,i3t!l3;
!J~. .

-.. - ..'
.
- '.'.".-

!47,14b"i49
13 DATA150, 151, 132. 153, 154, 15^,156,1- ... , . . M, 162, 163. 164. 165, 166
14 DA7A157, 168, 159, 170, 171, 172, 173. 174. 175,176. 177. 178.1 79. 180. 1HI. 182, 183

16 DATA75.76.77.78.79.80,8l.82.83.84.B5.6b.87!da.a<l.'io!9l!'5".93 '3.-Vi'?.'4
17 DATA225.226, 227, 22S, 229, 23C, 231, 232,223, 234,235, 236, 737,736. 23-;,au, 24!
IB DATA242, 243. 214, 245, 246, 247, 2*8,249,250,251, 252, 253,254,55, 734,003,-1

._,,:: r- - I-:' Pfe Treibci-
.- .-i L . .-l„.,...'ltide:irLis-:nr.;

<-._i Li:-- 'e.:^:e Ti'cLbrisoit-

b if G !- inter rad

40 B.B+A:POKEI,A:I=I+1:GOT020

50 SYS49220

Listhg 2. Oie Treibetsoftware als Basic-ProyrBrnm 12. Versionl

EpiDl

ire;;:--,y ':. als;: «f.JPI.:N -1,'1«. /.u;-

«*'™^ 8*fe 27



Hardware

•EQli. SCOOC STA SDDCO

-Aur nbc clue A
LDA mo DFB 89,90

, OEga o c

LDA $I)DOD DFli 93, L2fi,12?.130
r.rjja /it ci [rout DKR 1)1,132,133.13'.
3TA J0326 DDE 135,136, 13;, L36

CKROUT riw LDA f'CHROUT DFB 139,140
LDA !9A
CMP *$rj.| CLI
BE3) IR RTS

flEO WORM l)[-3:. l'3'l44,143,Ue
JMP IFICB

; CEM-ASCII-Iebelle DFli !i7,l--iS,l.iy, i.'ji.

DFE 131 ,152, 153, 164

5FE -.:-., 156,157, 156

NORM FLA DFE oIlO.ll |l2,13*_4

11PB 139.160

STA SDD01 3>FF 15,16,17,18,19,20 !
111-160

; C-20 DFli 161,162
DDE K3._64.1r.-: ,;6i-

3FE 2"., 22, 23, 24, 25,26 DDE 167,368, 169, 17C
DR PU DFE 27.23,29,30,31,32 Dl-'li 171, -.72, 17.3, I7i

BNE CENT DFB 39:, 43*

i
21-40

DFB 179, LBo'

NOP

NOP Bi'a 45|4.j|47!4fi,49 JiF'P :3.3i.S4,lf5.1.36
NOP iFB .»;.', :;>.>, it r\ 100

DFE '35,63,69,70
: 41-60 DFB 71.72

ST* JFD

m. DFE 61
PIlA

LDI SFD DFB 100,101,102
LDA TEXT,* DFB 103,104,105 VI- n 75^7;;, :?,78

DFE 79,80,81
PLit IFB 109,110.111 DDE ;-:», c.3,84.S5

IFB 112
com1

IDS BDOD
AND j4FT

IFB 90i9l|9j'

ORA sm EFB 113,114,115
S'DA $3DCD DFB 116,117 EFB 93
lea $:uco

Di'3 '14, 95,224,225
ANI1 jfSIC IFB 121,123 Dm', 2:G,2/7,?38,32ii
BEO WARTE IFB 124,125,126

IFB 95,56,65 'H
RTS LFB 66,67,68 DFE 235,239,240

; 221-24C

IBIT SEI DFB 69,70 DFB '41

S'l'A SDD03
DFB 71, 11, 73, 74 IDE 25J.2.'.3,244,;45

1

LDA SDD02

ORA i2fQ4 DFE B33''!s5!86
"1 li .--:.. M
DFB 254,95

LDA SDDOO

:k> *(04
i 101-12C

;
241-255

Listing 3. Version 2 als Masc linBnprogramm

28 MM,



Hardware

ici rcaici
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U
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(

Tabetic der astenbelegung 1

* Die Schaltung fiir den Cur;

.aSst 29

Verbesserte Cursorsteuerung beim Spectrum
Urn bei langen Texten eine Korrektur vorzunehmen, mu& man den
Cursor mit der SHIFT - Taste und der Taste »5« oder »8« verschie-

ben. Zum Loschen eines Zeichens mu£ man die SHIFT - Taste und
die DELETE-Taste betatigen. Dies ist sehr umstandlich. Eine einfa-

che Selbstbau-Schaltung erhoht den Bedienungskomfort erheblich

und kostet nur ein paar Mark. Ein echtes Wochenendprojekt!



Hardware

Multitalent fiirden
Joystick-Interfaces sind teuer,

Wir zeigen hier einen universell

einsetzbaren Bauvorschlag.
Fur rund 30 Mark erhalten Sie

einen Joystick-AnschiuR, der
i vielen kauflichen Joystick-

i Interfaces weit iiberlegen ist.

Testprt

m.!;:;\"Ii D.e Adie.-,;: :n "ira.e dieirinyan-

HOT" ' IbClC halbrcih 5 »1« »i3 « Din iiii dies Vbr.iye.idu

1
3

IB
aa
3B
as
*e
5(9
ee
7«
75
si
II
tie
lie
1§S
138

REN L iiing i 1

REM Tinproar
REM JOuatiC"-
REM BLRQK

ma fuar das
inttrnce
- BOX

REH Re
REM II

REM I.

REM II

renin:

81438
83486

tKtapjioi)
(Sinclair 1),
(Sinclair ai

INPUT "IN "j.j
PRINT RT 18,6,
PRINT "IN ";a; " ";IN a
IF INKEYIi'TV THEN SO TO SB
FOR Lai TO CO: NEXT i

CLS : GO TO 9B

UAS1.T st prog ramm lur IIM-Acfressen

' 1 REM Listing a

35
REM 9LRCK - BOX

rem Fun lit ion CURSQR-Taatm.
rem wart* «ie Ktnpsion

7B LCT a -a
I" INKEY|»"5" THEN LET a

110

130 PRINT BT ta,8i"INKEY« «
FDR i-1 TO 50: NEXT i140

isling 2. Testprogramm for Cursor-Taster,

30rjaiii,
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Joystick-Anschluft

Schaltungsaufbau i

Fadeltechnik

die I :s sollle rr.a auf jeden Fall Die Joystickingange

S:

ae REM

51 REM Function cuRSOR-Tja-.sn.
Sj) CL3

8fl LET S2=a5B-IN 534.88

J.20 CLS : RUN

UtfhgS. Ta6tprQg,ammtil,Cu,60 ,-Sh,.,at i n

-33 \

BUS

RUhS ;SSS T*llt :aB4/-l

» m»

/

°"
a

\
£4.9

6Weite

"\/'

/a aa

31
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Multitalent fiir den

T
I 1 j -flfliuf

L
.

,

, a ,

1

a
, s „p.

BHriiJi

P
my.

i

c !».

!

I

I 1 5

J "fffffL

H „.««,.

», 2-»T 1

* I

J -4?

; <>i :

[

,

l" r-E

1

Qie Black Box in SchsKbild: Joystick-lnletface fur jedec Spectrum

j^tu^AAA^jfi .^Ts^ltjir^ji^jSuti Jlyl^ySuS^'M^ff

-Ch rth rCh

1 1 1 1 1 f

V
.1.1 T.I.

\iii4niJi±mMMif TJur^MifyMiT iggngggiig^f

n Schaltkreise und ihre Pin-B

32 i5
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Joystick -Anschluft

1 ^SINCLAIR 2.

I 1 •
1 ..SINCLAIR l«

I i ,

I 1m cd

TaiteiibtiLecurnjfi:!

SINCLAIR 1, 2 and

I

CD

IGF

1

CD
J

CD
!

1

CD
t

1

CD
t

CD
t

1

CD
1

CD
1

I
»AGF« (CUESOR)

1

bersicht Tastenbeleg ng

S=haltl)ild

Joystick

1

1

Belegung des
Sub-D-Sleckers

Bsleguna des Suh-D- SteckRrs

1

780S

El ft

-ri - h—
.r-I 1 S_

5-VQli-Stabilis]t!juriq

:fi ;Jio;;6 I
::i..|..;w. uoftl das

Cs ,ij( J V

ule :gen D" ;:i-D^
.:..-.::!!.

,:.-.;L::.:. :.;;

'^fc33
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Vom Hobby zum Beruf

Vom Heimcomputer-Freak
^jzurn EDV-Spezialisten^
[Der Computer hat eine neue Generation von Arbeitsplatzen

geschaffen. Sie sind attraktiv und haben Zukunft. Was verlangt |

wird, ist Spezialwissen und Flexibilrtat.

ts gibt nicht nur

i. .. Programmierer
i

'

| i'--i--"'"i"! M.i de: L.-.l-.-vidduncrdei Oc

.OtaeEDVMuftiaBtn^L.
In den FabrikhaJen sie.ii -.

. jfompliziene Mgscvr
rigiingsbander werdei

CortiputiiT geGteueit. Hier ist

di<mi:< Techrik von gesien
aienesiaejiBiirosnitSIGbis
riiisc'ijen/e.chNHrnwcrdrint

Der rf?

Der Kopf ist gefragt

D=a sind iiui ei:iic« kleiiis f



Vom Hobby zum Beruf

Facliiichtur.g Rnsbilaungsflau

s;tvr.i- Erwerb & Fa^iirio-iis^iLii.fe.

-tecluii- Ab=ci:la:idl !; i :tMtlid1 ;'.::.;:Uil6i

n;CKC NC-Anlagentecllnil<Hr/-techrake1i

?[•; 3(.>tuf!zw;;n na;ln Absoli.LiI'

i:? in derljwidesw^rirtarm inei

nher si:.e .'iondeni.'qnhing ir.i

iBtandiqe Sehulaatsichtsbehdrda

v.ik:.::.,,^!.:':;™,,^;.

GiNBchentsprKc'nnnatr,

disrEmaiiieilur-q is! ri-r

jsteaiehmerbHiLliiqi.sIs

llnbetriebr.ahr-.nrli^-s;*!

^crob:-idl...re.ife (rnilllnrn Vny

L-jnii'ci.csrieiieiaiifmsnmscIie

dm rr.-ch.iisc.ie BemfSausbildm
ziv mmaosKHE G lahi-e Esmi,-

rani-, in oinem l(£iuInia:i[.LsL-!ie!i

del torhlliaMer. Beruf. ftbschll

If,; DV K- ..inarm odsr Mathema-

5t-Herstelle:oderDV-

>der FachlehrEancje (zu

Mm.sie !it;:c; od-v ahulioliei:

36.«&



Vom Hobby zum Beruf

Schulbilduntr Fachrichtun Ausbildungsdauer

Fachjbeischuireife (mil

fe), rtj-gesc.iloiseae n,.

rncrhriahvic^ l^ia.'i.- :\/.

gemeine Hocr.schulieit

iratLeiE:ur,gsisc:; Moths
(Abitur)

."unipr-Prc- ". Schilling curcli Compulei-heiste]-

ler taw. DV-Anwandar in batriebs-

Fachlelirgange von privaten odei
ataatlicl-.en Schulen, Ausbildimgs-
dauer eLwa 'A bis 1 Jahi

ST

Anwen- - EDV-Ausbildung (Prognmrr.ie-

chendoVockenntnisseiikkoder

naianyollstandigrothaidensind

Sleller cdei DV-Anwender in le-

ln"ebsm:enien Kuisen

slaatlicl.enodarptiwilK-L. neist

einrichtmgen, P.

ffwaljahi

(slaailicli ar.erkacuiei A mann/DV-
Nach dem AbicNuB nines Ausbi!-

dtmgsvertrages mil oincm Unler-

Anlagen Oder Untemehmen rait

DV-Abteilungcn) crfolat die Aus-
bildung in Zusammenarbeit zwi-

schen Belrieb und Baiufsschule,

dang)

AblmrCinEnzalfaUenF
schuireifc bci bc:ondei
bmicjiliMallLBmaik)

rlega-

mstisch-iech-

Assistentiii
'

wie oben. nur dai rr.eisl groBeie
Untemehmen die Aisbildung

die Industrie und Handelskair.mer

die theorensclie und das Unter-

nehiiier. die prakiischc Auobil

dung, Ausbildungsriimer; 2.B Jalue

Abittu (allq»m-,n; Hoc
fe) oder Beiechticung z-

fonnatik

,!,

Teehriisqber

Assistant

Teehnische

Assiarentin

IS MonEte. Ausbildung eifolg! in

snger Zusammenarbeit zwischen

Eislauahilduiig fit- Abin

Jufcimai!

kor.'Infoma-

nketin

3Jahre, Faehhochschulsfudiun

F=Ghhochaei.u :,.;/( t:ri,-

]ichbe>ei be
tigkeit, wild in dt-j Rr.ai

abzuleistenden Psixis- r

('It; TS

aufdie
iei Indu

Diplom-In-

Infcrmati-

kerin (FH)

5 bis 7 Semester, in Bayein und

d i stri cmme stsr). Fachho cksclml-
odei Univeisititsstucium

Aaitrr tEUgcmems Hocl Diplorr.-In-

!:t:nn

8 Semester, Hoehschulsudium
Fachiichtiing Infoimatik

saasu^^*- _

Gesucht:

Maschinen

code-

Routinen

fflfe 37





Vom Hobby zum Beruf

Auf den Geldregen

ato 39



Vom Hobby zum Beruf
I

-.'
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I rBUCHER-
Computerbilder — tar Man

Bilder aus
Crisis:

dem Computer Dstngs su

Schlaffer

Spionage -Thriller

>H1M

•ifffe 41



Ein Ehepaar aus der
Nahe von
Frankfurt hat
eirtes der

ersten

deutschen
Grafik-

abenteuer
geschrieberi.

Es heiftt

»Atlantis« und
weitere sollen

folgen.

Brigkle und Giinter Mohle i

Welche Gegenstaniie



IMimMHM
i Basic Kein

!'

d'.o H-.x-h'b:

"nnnmiTd.cbesten En.

s Menge daruber

Atlantis von Giinter und
Brigine Wlohle

»Machn algifctesTraume.die

rwi.' :
;

» n 'M i .11'
:

T. Scliaiz von Atlantis,

iir.aligt-'r, sagenbaftoi

;;-: r, i(

i-in-ri-ipiijib^cirnliro;

KLildtiiu Meer, yeii r:j

duti'-.e cie

i i In i
1 'as

duiiklen

..l.l ;i, ., |'|. ,
i

i, '.:: :

u sammsln. Die Aufga-

'^V'r
UBaiie:itfen::.er.9ivvaj-

Das lab; in:-i i.=t vei v;i:i en;: uns
aufpalitmui erne Men

I..II !| ,
I A i .m wilii

'

I'll !.,



Software-Test
I

VEL GRAFIK FMR WENIG GELD

Grafik-Befehlserwetterungen fiir den C 64 sind heK begehrt.
Zwei aktuelle Programme bewegen sich unter der magischen
100 Mark-Preisgrenze: "Graphics Basic« und »Supergrafik 64«.
Unser Vergleichstest sagt Ihnen, welches mehr leistet.

L
eider konnen die Grafik- unci

S.'imciltJenle (.It-::; O-m— r-dcre
r.-'l ..'(. tji? 11 :;.-i7iiii!ici«;eii Cummo-

dcae-B^ii- */ 2* liur Liber PEETC und
POKE angesprochen werdan. Da-
hoi" isl ie.clr "ii vcivitenen. o

rograi

graisG
. beirr.

iii-xL-

Jr;:;p '.-r lk::ic i.-.t :;.-) \.ve-

:ai:dl.cf: und w-rv.<cndet
•; niKt;:? uuc. multi. ai

l:-Ks.T"is:ch enkvedei v;i! i-j
:

H<:h-i--

ckir Ico-.jic-'-cn odei .:nl JND
,
ODEP,

.

u:idEXCLU-irYOJ-Ki!..;;c::ei.
VVichnge. S d7-.ri:irjr:i'oc:feJr.le wie

'l.m - 'ILL,

! ' I. : g. : F'l !.! II ! II I |:

"i >;li-_., iI:aIl;ii sich in beiden Pro-

scd.ov
;;;k 1

Pii!.wTqra::k-Kii:abu;;ri n id-it einrrfll

halb so viel Informationen ".vie die
engiische Grap.ncs Basic Joku-
mentaiion, n c ;ode::B-^d -.\)s .jrr

fangreichen Wonr-:i::i;n;zes n_: ir: n

OC3t-3I13 ei-'iSlfl i

J,0-
:

--pic fjV:.-!"!i':llL:rri

eilaiitert. Zusatzlich wird ncich auf
daa enlniJ-edionce Der~,r-r>r:>

;7rcm!:: veiwieser,

Die Beiehle von Graphics Basic
eischemen elws:; vorsnridlmer.
Das Ut.schalien auf Hires- oder
fvlLi:lk:c:l;-;:--K-'ci: us ge^d.iohr br;i IV,-

percrai'ik bciscicLSwe.;-e in! -it
CJlV'OnE-Fl^l.dl- inC hli: v Ll ,.,,;; P,;

Verschiedene Zeichensatze

sorgen fiir Abwechslung

den Befeh: CIIAK i-.| ! ran

dern. Ein selbrftidbieae: Zt-.-Ik:-

sat3 konn auf Ji.-->ot~c geapei^e.-

:

41
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werd-in. ini hn :kr<:b J\-.;-sr:lK;lr<

clea C;j:iip!j|f.:r;; nirh: .:-ijf e'./nye Z;

ten zu verieien. Uir.er den Den:
: 'rrji-j;-Lim':'!'j&i! bei.n::,?:. sicn ::e:e

drei none Zeichensaze.
Nur Gra i>h ic-:: k; "in .; >r.4r,d o ; -;i ;

:.::.;.:.'.li:v.kvi;;i-!.:ing and die Ei

;iein man dca Ursnrjr.rr "oir.n"oi
;

del. M:-dfTii-:FCA!,ri).:;teh! wire: di<

Ai.za.il dsi P.;r!-C"r!Mi.;f f'.erX i.r:.; 1

Achse variiert.

Sprites ganz einfach

:i , !! .:
I

I
/ .

Utilities als Zugabe

iifeidejn wuideii Leide Pro
mr-.o mi: dirgon ninr.uoTcn Uti i-

.1. i
.

I
f i:=: til ir; R-ilfyju-.g

run>:li(:ri;:laHleii unri die Aly'r?i

..";-y~;li:;k>: .i::d Piiiii.w; v;;i
:
-f;

.en Wi';.li:'e:id.ij£i C'Ltjjh.c.-; JidjiK:

Pari; : :oiii t-3sLente 1egung mil

G„phi,.„.i. „,,„„„Mnkst^friMnn*

Gaphics Basic SupergrafUr Ci

Pieier Basicspeichai 20 KByte 28 Kbyte

SyiilsKdHui Ja

AneaM derlefelile arka BO
Hsidcopy mijglich Ja Ja

Ja Ja

Kcordinaten-Urspnmo fesl

GiafLkaufiosjng

Soandpiogiammiemiig
Demo-Progmmme Ja Nein
Handbuch englisch

Js Ja

99 Mark
Gesamtutteil Mteom befriedigend
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SCHREIBENOHNEFRUST

Darauf haben viele schon lange gewartet: Textverarbehtung fiir

den Heimbereich, die einfach zu bedienen
und dennoch leistungsfahig ist. Wir haben zwei

Programme entdeckt, die diesen Anforderungen entsprechen.

lid

tvianafiemeni" ist -em Be-
qiiz: in dor SoUvoaie "Jt a:'!cbe.

USA max auoh in Euro
pa von sicli reden rnacht. Dahaito-
veibiio- sich de: iidoro^anle R»
"'Cich de: jorudbabei:-!

I oauair.^e::-

fj-jntj, also 7Jrog:ain::ie :-:;' RYKuIe-
r on ocsi Texr'.'crarlje lung. ;; o spe-
cie:]! rn: den :.::ivatt-n Be:eid-: zugc-
rchnilren sind,

Z.viadion r:e:: Ar.V'cridungiiijro

gramme:! i'iir Tlrrm nn-ri TWir.-;ih:es

eiriigegmndlogene.e dn:eradiiode.
Heiirxotvpiaer ki;nnc" mid rrii'jr-wen

i.ich: so groiae i,ei;;lin;;o:i biiogen
v/ie ihr~ »liol!ege:.», d:o Je:son~l
Conipder. Am' de; i-aidercm fieiLe

diirfen Heimanv.-o:.du:iay,ii;:;:rair:-

:ae koine- vieiv.ledigcr. _->:'ei:;e <>r-."i-

chen und miissen derr. finanzidloa
Karmien oinos rorraaen l-isushab;
a::gen:e^on dei.ben Cin ie:zie::

c .
i .i ii ' !

lit!, i

1e Amveiidedieiinoiidikeii Wei
mal scfinell eme;: Brio

:

nit sebsir.
Gotrp.lfi iipp.fn '//dl, i i:oob:<; dies
iun, ohne moiiavjlanc e.n up:;ia/os

Hrindhuch srudbrt zu haben und
:eyl :::. Peek: We:: a-;f omi'adie und
Ode Hand.habung,

Vu: kurjen: si.jd :-.woi li.iL Span-
nurig er .',; dote Verirdor >a:i «Hi ::::.

1
'

' i" .'.' '' n! ii', :h i:k.1

o '-'scueiie.-j. i.r'hu.ided.iidi umzwe.
Te>:t'.'crarbs::-.jr.gn- P"i:.';-i-;tLiii..o von
renomrnerler: Hb-iusori, die bisher
-,! Si ii.-.-.],; virdtenllidten und sich

nun auf das Parkett dor ,\nwen-
''II ' 'II. ;. ..'M|||

! ,,:
' m ' !

: 'u .'. :e»

von Fdeclromo Arts und. Biader
bund;; .iBank 3i.reel Wx.oi* vol Bei-

d e Te »:tveTaroe. : idig eprogram: :ie

aid :i .i: L: :;;!' •tt-;--i'i.r--
'!':> mix c-d .)! i~A.

Atari und Apple II eraaltlfeh.

»Cut & Pasle«: Sieh an, so

einfach kann es gehen

Mit hohen VorsohuBlorbeeren
v.T.rdCr iCi.if S, Tastes b&d-idu

:
dm;

von lieralelbr als «.oenerken.sw:-:d

oinfcc-.:' beve.cl- in ;';!: wire. L'mfadi
vianidio-iddil ::ii SinpvoaiKnddil,
denr. an lioistunoddjigke:: .-".o.i os
dyiiiPiogn-anrmiddmangeiii Via)

mehr vrmde g:;j3or Wort aui pro-
bieiT'.o.™! H^idii-ab-iu ui Pv.r. ban;

F;id-a.i:-i.N--loxi t,o.! :;«lt.i;=: or. !drine T

Late ::adr 30 Min.ilen Sludijir. dan
Prograinm baheriscden.

ri.: iJSMriri: opial. n:an ntben ei

i:o:nilotiLche:!h!i.r.:.!h:!c- u.id eiid-

gen Iniorrnstionen Liber d;e Ge-

ad i'-ilt- ihv! iK^ohr-kbensn Tvcnea
svrai Disketten, die ebentl.clie
ProqTaran- und eino "jokuine::: Dis-
kette. Fiir die erser Schreib- un.:l

Gditicr7.:n.uciie eiiliiill die Doku-
.iieiiii-Diskk'.le deieii:; oiniive Bei
spiel-Teste Fiir oiive::e Ti::do reichl
eir.e g^nz narn:ale, lorrnatioris

Floppy.

Bern Arboiton ::>il :-Cut <i P£h1h«
somrnt man mit den Cursortastetr
mid — imuiri i omm Vo
— mil dai Lirilcip:"oil-l'as\e door die
Sudden. In der unteraten Eild-

so hiring oile sind die wr-i!ilbars:-j Me
niipunkte anaeseii:.)-, Kach einern
'II ' ii . i. ..

!
. -il

-|
I .,l

nenSienuneitienPunktwahlen, win
be.;;piolivcise das Lade:: euies Tex
i-t.-,. Iviir don i '

i

:

v:;cd :;:::::n oelr aid

auf»Load«und crtick:d:e Rbd'UHM-
Tasia. Nun v/ird dor Tost gdcden,
dor tie -jich .Tirhor — ebenfall^ m:;
den Curscrtasten — aus der Aus-
wahl an Tescfiles :xi'ai:r:iop:cki h?
oer.. Mit; cui neue:: ikr.iiNncI: v:.i

beginnen, ft^aiilen 3:e oinfacn
tBlauiff,

Schon r.och wenigen Miimten
kon) iKll.iilli'i mi.

gut zareoh:. Das Tippen cjshi audi
leichtvo.-i Hard, wobei das 1'rob'em
der Bildsclnrrad,-:: nrd |-ai:g elegar::
;)ei::i r

it vvurae. Aui' dem bild-;a:ii?!Ti

axbeitetmsn;:' -in ! i n in ! uir

40 Zoidx.ai pra iexe. jni ciner. '.'e:-:t

au.szndruckei:, wabli man d.en Me-
iraptmki aFrirta und Wji -nn na.cli

BeLeben Zeilen- rmd Seilenliirioo

fiir den Ai:sdntd: :e,;l. Der ::.il 10

:-'ioi::be[i;o-.:;7'd;c netr.jp.e l'i:-:>:t v.-:rd

also auf Wunsch a;:!' d:o v:a!:e Bvcito

cinsa A4-Blalles ohno Zeitveriust

umtormaiierl. Wortumbruch. und
Ab:;atzo wfiiv.ftr nari

:

riida beriick-

sichtigt,

Ein Manso ist bei d:essm Pro-
gramm Ireilich rxlit su ube:ie:ii-m:

:'"-.:!.':K.:--:e«b.:r:ieia.v:alkeinedeu:

46 jSfe,
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Etitiasturtg fiir den Papierkorb durch zu

"ll'r. faii'" ;..Ai<. ...0«, »IJ» i

i.ejjif.dLvmHand k

l biauch:. Leider '.vurde

Wasdiomi.akereiiimi
- HeiiDhabui:;"? angeh
-Bark Siroot Vfear*

::iil .Cut & Past=« niclr. zu

?heuen_ Forma ie; uncien und Ita-
i

1

i.
i

.|. i
,

i
: . ; . h r

irk-.iryisvo.! von bf.nd. Ur~ die 90
li-idc "vleh:"t:oo!e:i Isi de- .Writers

Sag mir, wie das
PafSwort heifit

Vvenn Sir- an MfeiiULe ^[jrr.ctii-ini.

ko;uie:i 3ie e; : mil om-m .0.3 zu :UiJ

7ci::::"i5r: is:ice;. Prfe-in vonieheji.

ji--SGTj'i=slv.rii-dn-inruir:-iflr;hAr..ia-

be doses Pa'i.v.:Giie--: tvi*;i::i- gelo-

<l< ill .' I'
I li . . ! 'Ill ! ! 'I

ll'ld Milid.fV };iV?;ll!e!! LXit'.LIJJiei- -::!!

durfen elcL in Rbrisi-hci: w.erjen.

e:i I'Liii-iliorien v.;n »ri,i",k Stve&l 'fe_"ir l;'Ji:Ji;ildbd .:i.id itScii lic.:M«

fritero erlfeutert und zur Priifung unti ii'icp[::-.c-5». Mil .c:e-i.:::li.: '.-i:ocr'

,--.'h C-i -VOd^ii^.'. }; il .
: '! Ml II. 1

I
1 Ill^IJl '-;<-!

Bine; Ai:fgaben gestellt. Gt:mrr.:er. Wort mr.erhalb ernes '.'ex-

L :ilei O-'ue 1 a re i:
.
K li ::i r 1

!:- r ?,';;: ;i:-r; :es sucheii Ji"d durch »Replaces
Jlility Hin:ei d..e.ssm Najneii vei dnrcn en a:;ce:es eiiidzen

ie Textprogramme

LUi! Ltili:

»Bank Street Writer «:

Lemprogramm inbegriffen

Dns z-.w=ile 'ItozlwraixeiLiLiigBpro- ^^s^Z
'

'

;

''
'" - ' l

»'
l'""i '! -I .CutaSac^

klarundiibersichl-
"JmiriiJT'" und »fa f?

:

d:: nor voriian-
|jc |, Nachkurzer

de:i :;eil >=;; arc. -ir lioracJic-i Tic EingBwbhnungs-
'!

-'i .' ... i: zea ist die Handha-
.liark StTCOT Writer. QMVt. Wo- 0:0 bung heir, Problem.

.me Piugiamm ksufon will, gdlte

darau: schten. dsfi- e: ciese einge-
:: t:i;:.ii..,.:=:ik-ji Hef-sn d.er :-u ;i aicliem ausfi

11
1 1 I 1

-n ,1 hi i, Stenutz

to: :-i:.:T :-Wr.:..::v« r.ce:: rra .cen.e:- _.\uie :iin.inv.-i;

";;:r:KWi;vrc ! "stros: eon ,^mornl<- sen wch -;;ie Biidi

Lr.::-i.rq;jr-q urn; d ;; iY,r;irr,r;-<-Tr;i-s-d ,-hd^-ri d;e j"i

:r Diskette Write:*, der dank*
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CDeIche> Bci>ic Fur mcincn
mz-7oo?

I

Der MZ-700 hat kein fest eingebautes Basic.
IMeben dem serienmaftigen S-Basic kann
man verschiedene andere Interpreter kaufen.
Zwei Versionen auf Kassette bieten sich an.

&cnn .11 Datenvenvheilnrig
grammieren. Abcr cie iieuei i

le Aoitfctcn vie. -:iehr ala nisi:

Jeciei Hor^el^ ba"its "Pc^i
semBat;k:5f)cdel!e3e:s":-loe]

eitie iNbrrn danhte aabei rr.e-

und schnell war dss bak
Sprachd-drciiei.!ciiidt:i :1k

Der Sharp MZ-7O0 ist sine
wenigen Haimcomau ar di

ROM I<Eirier B^sic-DitJeki t-.r-

ycha-nt haben. Zwai viird -nir

Computer das S-Basio - eu>
zieLe Banrr-Veiskm von Shai

:. DsrM7 Yij:

!.,.,!
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;:... " iir....r'_-J-;;!;iiuib;^;nva.
devi$
DEVOS SS
dim ON. ..GOTO "JOaUB/RETUHN/
DTL
EDI?
ENE
EOF

ji.L..:! • -i.'",tem'

J

wJr'
,

Alle.f

"li- "
' "-.. ' --:.>"> Ma/i ariKon-

ERL
ERR OUT
ERROR PAGE

! )',:»:
i r ,i. : i„, .. . m,-- EXP PAL

i .. i ii 'i !. mnie leich-

ei aul [remde Sh^p-Uor:c.i\ ; ! v.u

ir.--.iiM- :!- "jr-ifi;-- j rhe- de- Be

FAC PAUSE
FILES PCOLOR
FIX PEEK

.,:.''
i i. ,

.: ii ii .id Ein
FN PEEKS

i kin
i. Iil.i i ' il

I-OR..TO STFP
FPOS
FRAC
FRE
GDSUB

PHOME
PLAY
POKE
POKES
POS
PRESETBefell Issalz tier Erweitsrunq GOTO

BAS MOD 700 GPRINT PRINT
BEEP H3X$ PRINT*

AND LABEL HSET PRINT USING
OR DOKE J- THEN. .EuSE PSET
NOT WHILE IMIT RAD
DEEK WEND INKEY$ RANDOMIZE
PUT REPEAT INP READ
ELSE UNTIL INPUT mu
TONE COPY INPUT

#

RENEM
QUIET CALL INPUTS

INSTR
REPEAT
RL-EAT ON/OFF

INT
KEY
KEYLIST

RESTORE
RESUME
RETURN

Befehlssatz des HuBasic

ABS KEYO RLINE
AND LABEL RMOVE
ASC LEFT? RIGHTS
AT M LEN RND
AUTO LET RUN
AXIS LFLLES SAVE/SAVEM
BEEP LIMIT SCRNS
BIN$ LINE SEARCH
BOOT LINPUCllNE ]NPUT SON
ca:.,l LINF'UT #/L:NE INPUT SIN
c:n"/C8ng/cdb: LIST SIZE
CHAIN T.LIST SKIP
CHARACTER:-; LOAD/LCADM SPACES/SPC
CHE$ LOAD-vARIFY SQR
CIRCLE LOG STOP
CLEAR LOCATE STRINGS

STRPTRclick oN/crr Lor
CLOSE LOG STR$
CLS LPOS SUM
COLOR LPR1NT SWAP
CONSOLE MAXF1LES TANcom MEMS TEMPO
C03 MERGE TEST
CSRLJN MID$ TIMES
CURSOR/LOCATE MIRROR$ TRON/TROF
cvvcvs/ovd Wl'-K'.MICiiS/MKDS UNTIL
daca MON USR
DEF FN MODE VAL
DEFTYP MOVE VARPTR
DEF KEY MUSIC WAIT
DCr U5R NEW W.41LE/WEND
DELETE NEWON WRITE
DEVICE NEXT WRITE*

„,»,,.„..,„, ^^^45
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Bed*.

OmcUe c,e BriefPW'^L __„_

setost-
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TTER

. DDGH N at hflPPV Rm '_

Diese .

LJ
.:iKi.::.e:!ii'-t!i]

,

.:a
,

.-::!!'.u'!a wird

ccx' Wir.Ech c;e :;;";:(? icnc-rt und muB
;~!ji--i o.icroi :::"i P'oqra'iirn.dnrt nicht

" r--if.' i" JGigr:nr.ni-\i<::i /.cidcn.

AS ::::: blonib/^hl >Greeli;.g

Caid« hm. landen Sie bei d.ei

ICarloheii-Ab.eilurrg. VVer es be-

quom hcibar. vv-iil wihlt c-mcs ccr
ii 'I'

'1 IV': . II : in .! e r ie-

de Fedkelikei; wie Osier r odei V;i-

lejumaLa--;;' e.iie.s lib: b'uii wild rial'

derName . -oft a: ss a n-

oeqepe::. .on or.—her ksrr msnnccD
ein nasi White h.nz.iiLgen. An: den
Mfcj!ili,VLL!i3o:i •i

>
i"_ril:". nin wild es

senile :-._:c hi eri'.ir. Eiikic Scknnden
Inner !"T!olno

;

n
_

:v~r i lirvo.ii.- JTTiir-

kir-ii" ::',r"di;"'i biVbchiirn. Das Pro
groin m (.v":iix;l: !!:.v-.\-;.s, ;ii; die Pin:;;-;

ben passeind ;-jl;T diej Kai e _u iibei

agen.
bdi_:c'd_Lli leol J.e: I''-0:-,l:i.>L-

druckcr ion und boo-mol "lit rjcir.

TiriicV der "site R= weideri Kowdnl

Titel- als audi in::ei:oe:.e eir;e:; Kb;: :-

crietLB gedi'Lickt. bet fertir'e Atis-

diuok isl :'i;f'iiiLc:i" a!ieeoia::el

Wenn mar. cog DrxSerbiah 7v:ei-

v.:al frNtC" hrr i"i'i": flint; nobby (.; Sin

klappkaite in der Hand.

..ch eiqene Moove zv. t:.as:e :i bo-

wor.l :(iv ciie Tile: aisrr.iei] hjr die Ip

nenseiie :nr:d Te::i. Rdiiioeri, Sdi:iil-

form und Grahk z-.u:: iJnierrne:iii::

-. Li.l.L!: a.L. /ox oLem ';:;;; 1:1xpe one. :

deii60vorhandeneri, aus-

nos7.'-.r:li"iOiO" i"'i:ii':!:ci"i 1 1 , 1 1 bl it -,icl

fifififi. iJiifri: irmer oe-lmdeii Kic'n go

oricioelle Molive vv,e Hib:chen, lb-

tenkopf und Computer,

Weihnachtskarte selbst

gemacht

ioapoi. i d;;h

:.n_t-> Oder lecoisOLLi.o.ig :onna:ie

rsn. Wei Si =£.' so.:o!l^. . .i-;:i. «rii

scheide'. gioh iur eu:e Zemrieriino.

ilo- Tomg. >.?nr.: Shop* ptcdMZ.er:

I I' I
III

I
! ...I III I' ! '||,

ha:, die ddi duroh b.e G;ali-;e:-: a:;-

ner.enn: nuiiockern tassei: und nidi;

r.ur its Privateeach I- v-;:i.:n;.e !i.i-

den.
Rrii don sfjrjrr,» niiiil rnaij sell

i.icbl iil; bein bj.eili:p: '.>-/;: i.igi;n.

sondeni d.aii iiicb liu: aei vclier;

Bvc-uc civic;; A4-L-ilp.:LEaustoben. Na-
riTiicl-! co'.tn" elicIi bier die gowdTi'i-

len Frei:ie::en be: del Wabl yon
ocliriiibild and Gi-Etik.

Rege liecb Le '

i 'ia iuroaren e zau-

bc" dcis :|i;:-.-!]'cr;-binto vrae',iii. E;n

beliebigei S].iruch >.™d mit Eiesen
leueni gedruck: und all! Wunsch
a:.ich mil emer Grabk veriieiien Aui
ei^ A4-RI,-ii pa'iiw r i ebVi" d'ei hi;:-

-•;;'; liiici'iiiiiiaen i:c- witkLci? !:.s3:n

qcraten Aucbi o: no:vrrrrxn r,ban-

ner, FulbEiilllrrnspaiente und ah;i-

iich J.ro5lbin:a i'oe Dn;ge ;:i:c :T.i

;,e:: >.-'m:: Jnop: ^eni J-'roblem.

Jo:; ..Scecii bbq i>- ii= lit danii ct-

.v;n.-ii!sdfimKiiTin-,-;iii H:irer ;;ie--,er

Eeze:oli!uing verbltg" sich ein

Haidcopy-Uiiieipiograiioii, da:; v^.e

a li; .
i I!

i

:-

zeugt aber aih i u-i.exe Gi ihken
lfit:lt liiici ,::iifi(-.i-!:cb-|-. r>

;

(:;iuTi-i:;-i:;n Ki!

do; ;ics K;.r.ni;b;slr;;p;; ."irken ^wai
aul'dem "vloriilor gjl, geb«n ;.;be: al«

iiieh.vi-aiiv/eiiiei Auscir.ck nich: alb

zuviel her. Cie G:aii.< .aid sich a.i-

i.'k idcin r.oci'i ir.it oiv.em mehr oder
wenlger gishaltrolier. Spirch verse-
:".e!'!

:

-".--;ls die oidieelwi.;:: LiioiLieiie;-

macht,
")or f^r;r-'k bonor i;t oin- TIoTinns-

forderung an die Kn;;-:ti'/itat. (hxir

Jeysl.ek ode: Ciilsii.'larileii koiitien

Siedie voihaiideiienGiahks'-inbole

veraiidein cd.ei oiiiq :ieue ze.ch-

nen. Der Ednoi veia.en! ei.idiokes

Lob. Pixel fur bixel warden die
PL.iikte i.-s einei .«;g;;;|-<'-it^n Ivk:tri:;

gesetzt. Das rieue Werk laBi sicli

uocTsioiillicb bsnrbenen und wild
m" opt::r;aler Aiiiiflsunn riednickt.

Auch die seibrs c"".TOvforjcr Grnii-

ken lassen sich mi: den anderen
"

Progiairnnp-.inkier. einsetzen nrid

vjerasr: ad Difk^-l:e':!i.ipei!.;i-ie.''i

Es lalll sollwei, eir- allniiehes Pro

qram:nzu niidea, dai, kg qui durdi-
q;ch id wic dc; dr.nt Shop* o.er

sich in dsn USA crnr.cn wcnit;c:T vVo-

chen auf Platz eing dei Scftware-

Hillisiten plazierte Dark einfacrier

Handhabung und einer br.llanten

[rise vcrtnae d 5s Programm zu be-
geiglBin. Es ksgtcl zwar immcrhin
133 Mark, vvird die;;eni rrei-: ,][.w\

/oliauf qeieeiit. Wenn Sie Ihren
Uincker ma. nch.iq a^ieize:; vvoi-

ic;i. sol ion S:e "no" den i-l-iinl b:"iop"

urbedi-gl oir.msl ;snschc:i. (h...:
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DIE MAUS SHINGT tA-
Viel Aufmerksamkeit erregen die Zeichenprogramme »Macpaint« fur
den Macritosh und »Mouse-Paintci, ein etwas abgemagerter, den Er-
fordemissen der Apple ll-Familie angepa&ter Ableger von »Macpaint«

Funf fertige Schrtftarten

52 $$&$&



Software-Test

AW PEN 8ILDSCHIRM
Edit Ptds

Dies ist Systea. . Fofid

Dies© Schrift hei3si Hew York

Hier sehen Sie Athens

Dieses heisat Toronto

Zur Abi^rteUuig rrwA Venue

Dos i?t Iv<z$&jykL

aiaaL|

Mouse-Paint (fiei-

ersetzt die Lupe
Betrachter. wir den MalL

Basic-Abfragen

In h ..! ;:;.i-rr.i

:r3r:h:e-Je:-,-j >chnlk;:rv
i Answsfil. Al.=s s i:.:e:au.l* ;

& S3
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Die MAUS SRINGTFt
AUF DEN 8ILDSCHIRM ^

$t
ML - Routinsn

Status der Maustas

i gsHjert
ilttepeirfarrefrreli

astfiridrack

airebenegung

. « Fil

£ A
Sfroti Pagef^ "3

—

| Set Brush L.X^^^'''^ j^

=
Bild 3. Die einzalnen Pull-Down-MenLis

•I •

%. Ein uergiii Barter Aus:

Aufr uf der feu^rnut^Pr fih*r Spn-ngtsb^lls

fe High - Bute ist immer Kn

itta-iS Lrner Byte fiir SETMOUSE Tabelle 3.

Uwer Byte fi.!r e<~ RVi- M' .i ^r-"

f*GM Lower Byte fiir READMOUEE $Cn12 3is JQU9 konnen
(tCn 151 Lower Byte fiir CLEAfiMOUSE

Ai PhCUtit
(fCnlfii HQP1EMQUSE
($CltlS) Lffi;er Bvte fur INITPIOUSE

S4 ^&fc
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n chs* m
:2Q'"M« 'liausini tiailsiertnn 'nl

t

'AeCI I "fll "liach "slot
"^ """"

:3D PRINT Ii*
B
fR#4":

PRINT (MB a)

150 PRINT D*"FR*tl"

160 PEM iterijb t t 3 ala aid as'estBtus'iideV

!70 PRIST [+"JNIK";

INPUT ™]H,BtG

160 "p£M'"fauikonrtf!iiat

190 M 1ST (A / 13);

E = 1M IB / 25.575!

200 PEM (Jtert.a Chang der Eilrterdiriiigrenr'sn

3D IF rt > 3? Oft B > 23
THEN VTAB 1

:

PRINT "";:

E0T0 170

220 KM FiK-Funst cei Mausijcieg'.ing = null/ -_OG0 -Fur laussteuerur.g

'

130 VTAE ii

FRIKT ""j

ZW (EM Unsetzung 3er relatives MsusJaten in Biidscfiiriadressen"

3D- IF 9 = < a
THEN ftD = 1IK + (ST * (B - U + Ai

7b0 IF 9 > = v M B < = 14

THEN A!! = Ulhl + !ET a iE - J) + Ai

270 IF S > = 17 AND E < = B
THEN AD = 11SM (ST * iE - 16) + ft)

^S0"''!^'
,

iwai^d;r';!;tjeiL^'Eii^hi'B3d^eKe7elto
,

3J0 E PEEK IAD!

300 REM Cursor 10k aii-iken''ll4=='"! ! "te
:

-st !.et?n 'ueri'wieder "eiiisebEfs

31Q FOR I = 1 TO It);

POKE M,32:
N:XT i

POKE AD.E

3JD S-» W; ie'w fie "geiijste' Mans taste "gedrUckt?

330 Tf C = !
THEM P')K£ AD.32:

GOTO 173

'
,

' ' := bstitigB"""

350 IF C <

THEN P?INT "T"i

GOTO 385
36Q SOTO 170

3?[ ren SjLisifitsrFara dE^^ivier'M'fit'ABi'j'o^'nj^'::^';"
1 "

35E1 PRINT DfPRttA':

PRINT CHHt (til

3?0 REM ZurUrfc
' e-J f ' j : inTOu ^ n " us-j ' Taslai-.'

r

4D0 PfiINT DsTHSD'i
PRM DS"INSO

n

:

im ESilS r„, -i-r.T,,
Baslc-Piogramm mil wsrschiedenen Rou-

-:j print ^setot* tirier „ flbtrage der HHLa

REM 'Oder RETURN

Nach cierr. Start dieses Programmes
kaim ejn blinkonder Cursor analog
rierMau;;bKivf:y::nij.:s i.;ide:r:-i:"JZci-

c'ncr.-BLdact.ir™! 1 sirjninel'Qiirt wer
den. Selb3lver:::.:-i:i;:lic"-i is: dies n..:r

em gtoz einfanhes Eeispiel, d;s
£ber bs.icoig, ei/va zn einem me-
n i.;one r. I :^ rKn An s\v ah! p rn grr:m -ri

,

erweitert werden kann.

Mouse-Routinen in

Maschinensprache

Etwas korriprkierter wird das Ein-
hi-irhn der =r_-hl MaiKTOUtnen in

Masohmeisprach-Piogramme. Zsi-

eist einrnal nruii die Maus irr.tiali-

siertwerden dieses geschietit- et-

wgg vereinlacht ausaedrucki
dutch erne Fclge vyii Aufr uteri in der
Kemonfelne »INITMOUSE - SET-
i-./r.Hi.-;r c^arkous-v. - i-;i

,

i-

MDUSE* setzt ale miei'.ieri JtedsxT
derMaus auf emen ncfaultwart unci

syndironisie:: d~:; [Viriiissysiem mil

den: liildsckrm.

•SETMOUSEc startet die Kaus-

adieimBild
spsicherunterr.'ijbiacTi.eriX u.-.d Y
Regisior del Maus anf Null. Eine
Ubetsuiir dcr Mnusregister "uoen
Sie in Tahells 2. Dieser Aufrufla.it
dun Slaiutbyle der VTausiasie und
dss 1 1:

i
-;-i i. :p :;:;,

I e jnberiihrL
".'Vf'itove i'Li-il' Ri;u: .n;---- niMwci'i Ds

die Albeit der Maus erreichbar

Eigene Mausprogramme
SERVEMOUSE - Intenupthand-

IiCADMOUSE - Kcpiert Mausdd-
ten ir. c.as Sratusbvte S778 + n. (Bit 1,

2

und 3),

POSMOUSE - Setzt die X- und Y-

i-

1

;::; it io'i^dalen,

CLAMPMOUSE - liberwacht die
'

Posilioir:u:er7nn. Giiltin von :iQ bis

1S3FF,

HOMEMOUSE- Betzt mausinterne
:\ .--:-!;:?: r auf Homepositiar.,

CI,AKJ- :MOUSE urid HOME-
MOUSE iskmahsiereu aber nicht die
Register irn -iilr.-i.~;oi.-;-'-:- ;* :..ll-.'.

stets eh >Call KEACMOU;".!-:^ So
]-

Dto Adresse
nen finden Sic

Higher-By-e d<

$Cn (n 1st dit

Lower-Byte wir

dieser Mausrouti-
in T&belle 3. Das

: Adresse ist stets

Slotnummer), das
dei Sprungiabelle

ISB&55
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HiMiM -i-i ssl
Das Pascal fur den
48 KByte-Spectrum
kann jetzt auch die

Microdrives nutzen
und wird damit
noch interessanter.^igffETl

Him Irkj hcmpalihsl

56 a
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JJMsmm

i Bl<0'".lC;-:i-O.:-

den brick
Die GroSe del

SchweiE dasji

vol lei: Blaltgroli

Bislang war
dec ram »Kca
dem Diucker i

da:anisldie£r
Koala-Bilcies c

forratioiie.-iriii

Die Schwek
>Koala F.

['IOi

Ait Grafisch a

Super Sketch-fit

arheilen isf das >

das Pwgmwm
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Listing des Monats

Bergbau war irnmer schorl e;ne gefalirliche Sache und

noeh vor einem halben Jairhundert hatte nierrand aus die-

sem StorTein Spiel zu machen gewagt. GILcklict'orwise .>nd

heute Unfalle durch moderns Slollentecink selten gewor-

,
i-Dasht unbeschwert

:

;erhei1 zt

mderzeitgenRemer
terden Protsplelen, «BoulderDa:
Das v/idersaricht scheinbar jnseten bisherigen Prirzipier,

nur p-ogranme mit originellei Ween zu pranieren. Rich tig,

:dee ist in d :esem Fall abgekuptert. Die Austiihrung

des Programrrs ist dafiir eine total andere jnd die Umsei-
zung5o lervonagerd gelungen da(3 alien dasschon Aiiei-

kennung wert ware. Darjber hinaus wurde die Grundidee un
einen »Game-Designer*, ai™ eini-in iitner.'ifrr iiir F-irpne

Spielszeien, erganzt, derdem Original ganzfehlt und in sei-

nem Spielwert nicht hoch genug veransc.ilagl werden kanr.

Auch diese r Teil ist exzellent prograrnmiert und mil alien Fi-

nessen ausstalfiert, diemansichnurwurschen kiun. Dim!

Monats, aber ein gerecttfertigtes.

tinige lage grassisrte selbst bei una in der Redaktion das
Diamanienf ebsr. Zur Wah stand sowohl das Original afioul-

dc- D;:-|-« wie auch sein Z\villing»Da3h«. Von den raffhierten

zusatzlichen, abe' starr vorgegebenen Bildszenen des Crigi-

nals abgesehen, reizte uns »Dashs mindeslens ebensn oft

zum Spislen, vor al.err wegen dem Game- Designer. Viel-

leicht ein Wink fur die Programmierer des Prol-Spiels, daS
Spiele, die eigene Kreativitat fcirdern, zusatzlichen Fter.: ..;=-

winnen. Aber ega. ob Original Oder Zw Ming: Beidiesem Spiel

kann man sen taisachlich "festbeissen*.

Ein lustiger Kleiner Steinbeisser taucht mitten im mass ven
Gesteln auf. Elngesprenkelt im Felsen sind riesige. funkelnde

Diamanten. Das Mannchen fsnr sich -.ornifilerwelse miihe-

los durch den Feli graben. Leidcr sind cinig; Stoinc locker.

Manerkenntsieanderrjnder Form. Manchmal sind mehrere

diese' gefahrl chen Bracken scgar ube re inandergSturm t.

Um an dia Diamanten heranzukommenmuli der Steinbeisser

einen Gang graben. Verlierl c'abei ein loser Stein Oder auch
ein Diamanl seinen Halt, sturzt er aui cas Mannchen und er-

lie losen Stiicke nicht in Bewegung ge-

ratsn oind, pocoicrt allcdingG nichts. Dcohalb kann man un-

beschadet direkt unter einem Fesstfick hindurchgraber,

wennman fix ganug ist unddie marbeStelle passie't, ehe der
Steinschlag einsetzt. Sind alls Diamanten ehgesammelt,
mufi mar ncchden Ausgarg crreichon. Erst dann hat man die

Spielszene gemeistert.

Der Witz liegt einmal in der /orgegebe-

cDicmcnten cingc

sanmelt werden nfissen, und zum anderen darin,

dall man hollisch aufpasaen unddie Stabil :
';

:
-•

oerecinen mud, bevsr man weitergrabt. Es geht also wieder
einmal umTaktk.
Aus dem glelchen Grund isi der Gatre- Designer gerade bei

diesetn Spiel so interessant. Eine besonders raffiniert aulge-

wsrden mufi. Das lor-

ProgrammablaLif

ses speichert die leuer Zeichen und cie

den RAM-Rnercher. Anschlie.^Rrri wirri i

gramm »DASHHPT.BAS« nachgeiaden.

grammgestaltetdasSpielgesoheben. Zu
telbild Im Hintergrund erklingt eine Melodie. Wenn



sting des Mori

beer.det is!', wird ein Demo oo7cifji. cas d£S Spiel in den
Grundzilgen erklart Wan hat die Moglichkeit zu spielen cde:
eigene Bilder zu zeici-nei, indem man dieTasten »OPIION-.

Nwid-iu-iaaweise -STAR"* diujkl. Druukl man >STARI«. er-

scheint das eiste Bild und in der Kopfzeile wire der Schwierig-
keitRrjrad angezeigt.

Sollreman eine Flgur verlieren, fshrt man durch DrCcken des
Feuerknopfesfort. SindalleMannchen verb'auchl. sprii yt Jab
Proyramm automated) zum Tiielblld zuriick.

Der Game-Designer

Druckl man die Taste »OP~ION« erscheint e n Spielfeld und
der Cursor blnkt in der Mitts, Am oberen Bildsch innrand er-

scheinen Syrnbole iRtdiergumrrii, Joystick. Diskette und Pin-

sel).

Mit "SELECT* v.vShlt mar, sues Symbol, das nan auf den
Bildschirmbringen will, also Steine, Diamanten, Erde, Monster
Hohlraurne, Fguren und Eisenplatter.

:h heiRe Jan Koprowski und

bir 18 Jahre alt. Am Gymnasium
' KSIn-Pescn werde ich in diesen Jahr

men Abitur naohen, Meine Hobbys
sind neben der Conputerei noch Squash unc Bv :

Ariyefangor. MkI alias or zwei Jahren: M!cn Taszlnlerte ein

programmierbarer Taschenrechner, den icfi mir fur ein paar

lilgeweckt. In einerComputer-Arbeitsgruppe in der Schule

arbehete ich an einsm Apple II. Das war alerdings zu .veniq fur

eiCorripute'suchts. lnderSci-ulekcnnteiehnurfu.rweni-

ge Stunden in der Woche programmieren. Deshalb kaufte ich

:a VC 20. Diesen rn

ausgelotet. Deshalb schatfte ich rr

Das P-cgranm »Balder Dash*re
zugreifen t.nd zl erweitern. In die

hatte ich genug Zeit, die Idee z-

»Dash« entstanden.

i Grenzen
einenAtari6D0XLan.

em uerregneten Somner
verwirkjichen urtd so ist

(Jan Koprows-d/wb)

MrbCPTION* wahlt man einen Befehl. mit »STAPT« :uhri man
diesen aus Der erste Befehl fOIlt den Bilcschirn irii en iein.ne-

ben »SELECT< stehanderi Symbol ganz aus. Das isl ehe Art

»£<.:.! iiielyangs, urn Zei: zu sparen oeim hinzeichnen von vor-

herrschenden Spiel elemen ten. Ublicherweise f u Jit mar I

diesem Befehl im crafen Arbeitsgeng den ganzen Dildschirm

mit »Erde«. Der zweite Befehl (Raciergummi) lOscht Tsile des
Bidschi-ms. Damit kann man zum Bespel Hohlrftuma erzeu-

gen. Mitdem dritten Befehl (Joystick) spiel t nan ein geladenBS
Oder soeben gezeichnetes Bild. Der vierte Befehl (Diskette)

eraubt dem Anwender. selbsterzeucte Bilder zl speichern,

Nochdcm die iSTART*-Tasie gediuok: .v.irde, erscheint ein

neues Bild. Druckt man jetzt »CPTION« wird der Diskeitenin-

hrli f.iezeig: Ein Diu.-K.-juti.SI-l -C7Ts hsatimmt, ol: em Bik! ge-

laden Oder gespeicnert werden soil. Nach »START* wi'd der
mit »SELECi« gewaalte Beit ..-.: .irch gleichzeiti-

ges Drucken der Tasten »OP~ION« und aSELECTa konmt man
wieder in cen Ed it-Modus zuruok.

Durch Dewegen des Joysticks kannman dieBuchslaLerKU-
lonnf in der untersten Zeile vertikal verschieben. Wenn man
den Feijsrknnpf driink-. wird der Daleiname in dor Zoile cm-
iiber um den Buchsteben erweitert, der in dem Kastchen
steht Mit derr Symbol »Kugel« Idscht man der ganzen Da:ei-

namen, mitdem Symbol »<snur den etzten Bucnstaben des
Datehamens. Auf d:ese Art und Weise kornen Bildsr mit ei-

nem Narnei vsrsehen und aul Diakelie gespaictiart werden.
Ha; mar »OP"ION« gedrQckt und der Disketteninrialt wurde
ge7eiQt, kommt man durct Orticker des raten Knopfss v^ieder

Ins Menu.

Mit dem funften Betehl kommt i

wieder zum Ti:e
I bild zuriick. Dersei

Farben eines Bilces. Nach »START«

n Edit-Modus

verandert die

der Kopfzeile

Farbreglstsr. Mil asm
Joystickandert man den Wert des gezeig:en Registers. Drtlckt

spriinglichen Wert zuruckgesetzt
^>OPTI^^l^ spechert die Farbwerte. Dsnaoh ist man v/ieder

im Edit-Ucdus. Die nc.jen Farbwerte werden ubrigens auch
auf Diskette abgelegt. Mit dem Cursor plaziert man die Zei-

chen, dl= neben iSELCTt stehen, auf dem tiildschirm, indem
mandBnro'.enKropldri.ic<i JcrGurr,;ir wire mit dem Joystick
bewegt. Druckl man den roten Kopf wahrend man glcicdzcitig

den Joystick bewegt, sd kann man Linier zeichnen. Auf diess
Art und Weise lassen sicri beguem elgene Bilder gestalten.

(Jan Koprows<i/'v/b)

DES



rtlSTING DES MONATS-

Programmbeschreibung

Wichtige Hinweise
zum Listing des Monats

Vielleicht haben Sis efi sdio-i bemorkt: Unser Listing des
Monats bietet ein unfoivo'Y-i'.jas C'w.::. Grafik- undSteuerzei-

chen wurden n cht m:;hr angecl; m:k[. vie sie auf dem Bild-

schirir des Atari erscheiisvi.soi-KlSTii'iainerFbrrn.wiede

entsprectienden zeichsn von dor inslnturaus engsgeben
werden (siehie Bsis.n si). Ai.s Eriihru.-if: wird mai kiug, la_i-

leteihallnaSprloliworL Und klUger wurdan wlr, nachdem
wirdieReakriorenun .n.., ei aul unser Atari -Listing des
MonateAUfpsHriAusgabeS, 'Ot.-: ;u sputinbekrim'.-i. F;

tie Unzatil von Leserbridon und .A-ir.ilen gab uns zu versts-

tiervdaB die spezifisehen Grafikzeichen derAtarl-Comoj-
ter nursehrscrr.vieric zufirden ; nd. Di-nse Korriolikationen

sind teilweise auf die rock durl; :

f.;e Sedisnuncsanleitung
tier Atari -Computer zjr.c:!v:uf..iT!--.'i

Lmlhnendas Ahtir.penz.ierici.thlerri. rvibei p.v r eir:-?,~s-i

dere Form der D;.r:siall .n-g diaser Srafiksoichcn gtwahlt.

Nach wievorgit7'.v;-.r Prograirne so abtippen, wiesie ab-

gedruckt sind, vcrsi.o.iep Se aber oitte nictil die ge-

schweiften Klamrrorn nut l-irei" A tar -Tastatur zu finder, es
giblsie ncht. Wicitif] isr. v^-p/wischen diesen Klammern
sien:. _n!jeis-s:: .t^CCII =* s'Hspiich dem ASCIi- Zi-
ehen 29. Betatigen Sie also zuraohr,i die ESC-Taste und
drunken Sie dam yki-j-izcilig ale CONTROLTaste und die

•= i-Taste Das gewunsch.e Zeichen eracheint auf dem
Bilcschlrm.

In der Tabelle sind -II:: Gi ;r"4<./ekjhen, sowie die konver-

tier-e Form und de-en ASCII Cxie abdebildet Weiterhin ist

zu Beachten; UntersTidiorv.-; ioiclifi'i altllen inverse Zei-

chen car. Bevor Sis en L'-itersii-ic-ionoK Zeichen eingebei,
!l-:-o- d r I'-iv;;,-.- Irish) ;i'ech:s .ir:en) betatigen! Wenn da5
daraufolgerde Zeichen nicht mehr jnterstrichen ist, rnua-

aer Sis nocnnvals air- ii>;or r
-

, firth-! ii-tatificm
. i,t ,..:,;» «-

dei: Njinsl-McoLhj r?u odangen.

Eine weitere wbhii-.ic Aridon. mp b.rd bei den Leerzei-

chen statt. Lee-zeiolien sind nd.-! in DATA-Zeilen und be
der Definition von Sir ng-Va.-iahkxi sohr wicrrtig, zum Bei

spielvnemaiezuiiiAuib:!... -: i t-.«r=i l-.!:'.-:ii|.j.J i.. nriihd

Oder Lei PRINT-Befehlcn. Urn Ihneii das Abzaden der Lser-

Droiooki-; ersetr.. Audi bier tii.tr. Unroralrifcheiie Dreiecke
mussen sis inveras Leersidla en^ionober werden!
Das Kcnverthi ,i;:;-Frogranxr .<, .irv; oingehend gete-

;:!!. Sollton !=ir!f;-d/:.s'n auf Saawier'gvdx.xisloEJen. wen-
Jei Sieiioliljilk.'arid'.:Ri;(:^kro'i(Kebsn5:ene266,Herm

Breuer). (wb)

Zeile 23D: die Fsrben fur Hio funf Bildei sind in der Rei-

nonfe.aft PseM/OBl. i'Ua, 1U, "i^3ri;-;o;i|-r.lri(iluriJ krjri-

ncn qofndert werden. Weni s.,= ' oik n. tui ler

warden damit das Programi ckJ aoiaulen kann.

Programm »DAS I.BAS>:

7d\c 40 CLOAD
Pi-oiTfliiim DASHHPl.bA?
'IHbU OI-'-N = 1. 8, 0, "C:

4990 OPEN = 1, 4, 0, "C:

Anderu ng s -Vo rschlege

60 Sfe,



-LISTING DES MONATSi
1

i 1

i
:§_

f* A f^ § -a
1-

55 't si If:. u 1l
:i i ^ si

* B e A f c A B a s B

o a en. IS ffl CTLS ISR crt 147 (fav^CTLS

IH BTJFfl w H ™, Iffl 13 (Em™) r-VM Tfl (Imas)mT

Li TIB SI
\- CTLU m n dm™) CTL B 14= n (1™«S)CTLU

E cnc aa !i CTL" m a p»™B>o3,e im n (InraisJCTLV

i±j L. a , M CTL TO

' ™ a.ve4,(CTLD m: n (i™«.cn,w

6 LijU Fl m CI „ E hi D
6 \A cur as HI CTL? IK s (Tivarc)CT.F 153 n •WrtCTIY

N ot-s SR Fl CTLE l!5 El fl^rsJC-LC TR, B InvMCTLZ

B M CTIH SV I%1 F.r Fqr 1W m Hn^n) ctl H LIB

a BSI flfi
|t| L'iCCTL- 1.17 m «c,u 157 ESC SHIFT-

it hj c,, m ffl EUC CTL - Mfl a „m 1BR asccK-raa

„ 11 UK an 1*1 E3C
. CTL + lra B <™l b 1B1 esc shift tab

H
1 ctli 11 1*1 E5CCTL* ve a (™ll M4 (lmas)CT1

13 '-I GT1,M 9B 1*1 CTL. Kl B aw, M RBI ^ CTL .

14 J C„|( ,23 L«J CIV US B a^c M> n (Sivaa) SHIM

- CTLO A4 i mm - l„ n (ta^CTLO 253 CT eec on a

in
+ CTLP :ss W ESC CTL .- I« D ap ,si El ESCCTLDFl

i? r mn w HI ESC DEL US n (IraeigCTLQ op WCT.

k CTLK ^7 Lfe] ««B »- a (MtUU* Kon ertierungs-Tabelle

RDICTL RUCTL RJCCTL RJ !CTL R} tCTL R5 {C
TL R^tCTL RliCTL RMCTL R} S.CTL RMCTL R}
(CTL RJtSHIFT -I'lFOEITICN 4,3:7 "FILENA
HE J.. J..SI2E":FDSITICN 2,7

10 GRAPHICS 1S:7 #6; "^^PLEASE-WAIT"
15 REM HS#*#ZEICHENSfiTZ IN RAM KOPIEREN
20 FOR 1=0 TO 1023:A=PEEK(57344+I):PDKE

POKE 378SB+I,A:NE>[T I

30 EOSLIB 3E00
«0 RUN "E:CA5HHPT. BA5"
2000 DATAie,58,59,62,62,63,63,0,0, 163, lb
3, 227 ,2?7, 243, 243, 0,0, 163, 163,227,227,24
3,243,0,0,58,58,62,62,63,63,0
2010 DBTA J.6,(.,25.3S.B7,B1,219,B5,11B,201
,93, 85,21,20, 5,5,102,86, 181,84,143,212,

a

B,-aa

2030 DATA.^179, 166,46, 186,59, 156, 1S7, 199,
.109,247,75,239,164 , 185,42, 1 H7, 1 P^.^l , I 03
,159,225,154,102,170,230,226

Oben die herkdmmliche Form der
Darstellung von Atari-Listings. Li-

stings wurden so abgedruckt, wie si

auf dem Bildschlmi srsclieinen.

Liid Somjerzejchen werden der Tasta:urbeschriftjng

entsprachend in gesctweiften Klammern dargestellt.

Leerzeichen werden durch klaine Dreiecte ersetzt. In-

verse Zeichen warden unterstrichen.

2040 DAm.109.
2045 REM ****)
2050 DATfi-14,!

.192,48,:
2052 DfiT(

0,240,0,(
0,192,4B,192,

,2,42,89,74,73,20

1,160,148

5,64,160,32,3

Listing 1 zu »Dush'.

aiSiS, 61



rLISTING DES MONATS-

i0,0,0,i,i

2,0,0,84,80,241
0,252,1&B, 170
I ***** PLATTE

,83,3,3

2240 DflT£u.0.

15, 10, 42, 0,0, 85, 21, t

i, 160, 0,0, 64, 64,1

I ,63,255, 170, 42,

E

),B0, 192, 192,1

60 DATA-14S, 105,73, 150,
.48,105,73,151

REM ******* MONSTER
DfiTA*a5,B5, 106, 106,1

190,197,197,192
255,255
~ 255,3,3
,21,21,26,26

,34,84,164,
2250 REM ***-**
2260 DATPl.3.

,63,15,15,3,3,255

2270 DATA.252, 255,255
2280 DATA.16B,16B,1<
0,12B, 12B,160,160,li
42,42,42,42, IB, 10,2

27,27,27,27

B, 123, 168, 12B.12B, 16

165,123, 123,128,123,
1'33I3 SJFM »******.** SYMBCF.
2J.413 DATA»2,2,2,2,2,2,2.
63 , 252 , 1 2B , 1 28 , 1 2B , 240 ,

:

2350 DATA.0,0, 128,64, 163,1
,5,69, 133,64,160, 164, 218, 30, B0
, 135 , 1 55 , 255 ,255 , 253 , 255 , 252
2360 DATA.252, 84, B4, 0,0,0,

,92, 252,240, 192, 192, 152,172,192
23/0 DATA,. 713. 213,213. 170,
B, 170, 166,160, 160, ].',0,16B.

i** SUBROUTINES
)4, 162,0, 160,0,232,200, 19
t, 19, 240, 10, 104, 157, 52, 15

,6, 76, 69, t

1 DATA-104,162,(
18,152,157,232,1

2450 DATA-104,162,C
,157,B7,1

7460 REM *****»**+

8,6,105, 20, 141, IB, 6, 17
9,6,76,6,6
0,160,0,232,224,19,240

31,240,8,169,0,157,33,153,7

',6,173,33,6,105,3,141

1,240,9,18
96

' JAN KDPRCMSK

136,168,0,128,1
2430 DATA*160, 1

136,136,136,168,37.
136,136,168,0,

2490 DATA.136,136. 0,136,136,160,160,160,

136, 136, 136, 136, 16S, 168,32,3
2500 REM ********* PFEIL
2510 DATA.0,1,1,
9,9,1,1,0,153,1^

',25,25,153,1

::: . :
-
:•

2530 DATA.0,20,85.
hi. 25^,255,60,

FARBKLECKSE
85,5,3,0, 10, 42, 2, 0,£
170,32,0, 192,240,240,1

,0,0,64,80,64,0,160,170

3020 FOR

6+I,A:NEX 1

3034 FOR
NEXT I

3036 FOR
NEXT I

POKE 358'
B+I,A:NEI

.:READ AiPQKE 3484B+1,
2+I,A:P-nKE 36396+1, A: POKE 37<;

:READ AiPQKE 35024+1.

-0 TO 3

=0 TO 3

=0 TO 3

=3 TO 3

=3 TO 3:

=3 TO 33

READ A:

:READ A:

:=;EAD A:

=iEAD A:

:READ I

:READ I

POKE 35239+1

POKE 36312+1,

POKE 37336+]

POKE 3B360+1

*:POKE 34BBB+1

*:FQKE 3692B+1

\:PDKE 37952+1

I: POKE 34912+2*1

SiFOKE 35936+2*1

62 .{*&



,A;r-DKH J6y61+2*1,A:NEXT 1

, A: POKE 3'

3120 FDR
J NEXT I

3130 FOR

3170 FOR
;POKE 386:
3130 FOR

NEXT I

NEXT I

4+1, A: NEST J

3270 FDR ]

;POKE 36800-"-:

33fiP! TRAP

=0 TO 1*i READ A-
985+2*1, i:NEXT I

=0 TO 31 READ A:

=0 TO 31 READ A:

=0 TO 31 READ A:

=0 TO 31 READ A:

(1+ iA NEXT 1

III 33 READ k:

NEXT I

=0 11) 71 READ As

POKE 35352+

POKE 36374.+

POKE 37400+

POKE 3B424+.

POKE 37592*

POKE 35576-

V:READ AsPDKE 1

7:READ A:PQKE 1

i:PQKE 35512-

3360: READ flsPOKE 30000+1

,201 ,1,240,26,!
73,120,2,201,13,240
4020 DATA. 15. 201,1 "

"

,201 , 7 , 240 , 33 , 76 , 224 .

:

,156,233,20,170

]01, 0,240, 25
I DATA.201,67,240.32.
), 153,88,152, 169,59,1
1,156,76,224,1

173,18,156,1

,43,117,76,155,
4070 BATA_i73,20,l
0,3,76,239,11:

40B0 DATA-.:, 2'

,201,67 ,240.J:ll

,15,156,76,224,11

15,4,201,1
L, 20, 156,1

i, 239, 202, 224.

-LISTING DES MONATSi

DATA*! 89

232 , 224

,

2'

240,37,20:
00 DATA.240
24,lB9,aa.

152,76

',88,152,232,:
200,201

208,28,24,189,1
232,169,1

1,240,54,231

63,1

1 5? , :?33

63,1:

18,20:

15,11

52,76,25

[32, 189, B

9,240,214

162,0,160

,200,224,240,

',105,80,141,142,119,173,14

4260 DATA.236,:

4270 DATA.20

l-DATA.76,53,

,t32,2.ii,2

1,8,201

:4, 138,105 ,20, 170,76
,170,76,53,120,76,1

1,240,21,152

aSSS 63



rLISTING OES MONATS-

,irj2,l=?,170,/b,2L

1,153,83,152,152
.,76,254,117,76,254
i, 120,32,221

4340 DATA. 120, 32, 239, 120,32,3,121,32,

4350 DATA-*
5,156,173,1
,156., 201,1,

41,ZB,156
,55,141,2
4373 I

DATA.1,210,96,

4400 DATA..156, 201,1
206,26,156,173,26,1
7,156,201,160,248,1

13 F 1 tt JAW K0PRQWSK1 #

28:"!

15 REM # 5 KQELN 71 #
1 h RFM ««#*!*#»###*#iMMMt*
80 DIM T18>:FDR F=l TO 8:T (T> =0: NEXT
9» T(1>=162:T(2I=162;T<3>-136:T
(5)=162:Tf6)=162:T(7)-lS2;T(8)=217
100 DIM DE*(2B0) ,C1(6> ,C2(6) ,C3t6) ,C4!61

110 DE*= ,, LRRaLHJRRRO0R0RRRltWUWgRLULH_LWWWW
j Q 11RRRLLUUUL1ULLUU FtUWWWUWUURRWWWWR

aaoawwwwLLLLL u. wwnwuuuulllll "

120 DE$(LEN<13ESt + L)="OOURRRDOOLLLLWt4WWWW
WR LILILQOWWNWWLLLLUUUUROWWWR '

'

130 GRAPHICS 0sPOK£ 559,0:DL=PEEK[5601+2
56*PEEK(561I :POKE DL,6S:P0KE DL-H , 2flFJ: PD
KE DL+2, 132: POKE DL+3,4
140 POKE DL*5,68

:PO.KE DL+I+2,PEEK(DL+1> : NEXT Is FOR I=B T
O 30SFOKE DL+I,4:NFMT I

160 POKE DL+6,64
170 POKE 752,1: BOUND 0,0,0,B:FOR 1=34000
IU -J41L9:PUKE 1,0: NEXT I:POKE DL+4,6:SS

=34: PDKE 82, 2iHL0=29993:HH 1=29994

.i = 132:FARCFAR1 (5>:FARC3)=70:FAI
FAR<5l=0
1S5 FOR 1 = 1 TO 5:FAR1 II;=FAR(J> :NEXT 1

190 K*="{E5C CTL "3CESC CTL *3 {ESC CTL

.

64 isftK

*:cesc CT_ OCESC

CTL *; {ESC 1

JtESC CTL *>{Ef
L *}.tCTL TJABCDEFGHIJKLI
{ESC CTL *3CESC CTL *}{E!
L *J[ESC CTL *3tESC CTL -

IE5C CTL *3 CESC CTL *}(.tSC I

_ *3{ESC CTL *J[ESC CTL *Jtl
; CTI *!-TFSr CTL *}(ESC CTL
IESC CTL +3{E5C CTL *3 {ESC CT

:POKE 39951, 0:POKE 3995B,2: POKE
210 M=399S9!MI=S9957;M2=39951:£
EEEN=5:LEV=0
220 POKE 756,148:PDKE 70S.FARU
9,FAR(2>:PDKE 710,FAR(3>
230 DATO*132, 152,70, 0,132 ,152, 230, 16, 132

154,24,128,132,132,60,0
250 RESTORE 230:FOR 1=1 TO 6:READ A,B,C.
D:Cl<[!=A:C2(I)=BiC3(l)=CiC4lI)=DiNEXT ]

260 ? "tESC CTL <}"
997 REM #########»###»»**(»«§
99B REM # TITELBILD t
997 REM #######*#####*l*#tt*##
1000 POSITION 2,0:? ",_XTL BJ„{CTL B3_{
CTL BJ_tCTL BJ^CCTL B3_{CTL B3_{CTL BI_{
CTL BJ_CCTL B3_£CTL B3_fCTL Bi_tCTL B3_{
CTL BJ_CCTL B3_tCTL 8>_{CTL B3_{CTL S!_(
CTL BJ";? "..{CTL , J ECTL A3{CTL ,}{CTL A!
{CTL ,JCCTL A3 {CTL , 3 {CTL A3 {CTL ,3 {CTL
A3 {CTL ,JICTL ft} {CTL ,3CCTL A3 {CTL , J {CT
L A>{CTL ,JtUIL fl)(CTL .JCCTL AJ{CTL ,><
CTL AJ{CTL ,3 {CTL A3 {CTL ,J{CTL A3 CCTL ,

TfCTL ft>tCTL ,JiCTL AJtCTL ,J{CTL AJCCTL
,J{CTL ft} {CTL ,J{CTL A3":P0KE 77,0

1020 ? "-_CCTL BJ. ,/,/*„,., 7,
** ,/-*,/.._tCTL BJ"i? ".{CTL ,

,3{CTL

tCTL ,}{CTL

{CTL ,3 {CTL

.{CTL ,3 {I

A3"
1060 ? "._{CTL BJ_{CTL B3_{CTL B3_{CTL B'
J__{CTL BJ_{CTL B3 {CTL BJ {CTL B3_{CTL B
J_-LC-1L BJ_{CIL BJ_{CTL B3_{CTL B}_{CTL B
S_ICTL BJ_{CTL B>_CCTL B>_{CTL BJ":? "-I
CTL .JICTL BJtCTL ,irCTL AJICTL ,J<:CTL i\

JtCTL .JCCTL 6-Jt'CTL ,J{CTL fl}{CTL ,J(CTL
A>:CTL ,5tCTL AJtCTL ,3 (CTL A3 (CTL ,JtC

TL A3ECTL ,1CCTL AJtCTL , 3 {CTL fi3 (CTL ,J

(CTL A3 {CTL , 3 {CTL AJ {CTL , 3 {CTL A3 {CTL

L. ,3 {CTL A3"
107B f :? ,,

J.hijk-lm J.noc»p_CCTL .Jq.rdpb"
:PQKE 40536, 95:POKE 40539,95
1000 POKE DL+27,6:P0KE DL+29,6; POSITION

,21:? U B



»*" ; PEEK IHLC)+25t*PEEt:; (HPI ) :SETCOLOR 3,1
B,4:P0KE 55"?, SS
1100 A= 136: RESTORE 122EsD=0

1115 IF LM THEN S=S1./L
Lit? Ql=5
1120 FOR 0=1 TO 5-BtsNEXT Qs Sl=51-Ss SOUN

1130 Ql=0sT=T+ls IF T=9 THEN T=l
1140 IF T=3 OR T=7 THEN BOUND 0,1,B,10:F
OR P=l TO 1B:NEXT PsD=6

3: SOUND OFF. 0,0,05N£XT OFF :MUS=H: GOTO 20

A=152 THEN A=136

3: SOUND OFF,
1 1 70 FOR
6 1,10,9,1
11B0 NEXT P
1190 SOUND
1195 A=A-*4:

12B0 W=W+1:
=l:BOTO 20BB
1205 z=z+:
1210 GOTO

,3,163,10,0,:

0,0,05NEXT OFFsGOTO 1260

F W=240 THEN POKE 29996, Is ML)

THEN 1110

91, 10, 96, 2,108,2,9*,;
;, 91, 2, 96, 2, 108 ,2
!1, 2, 10B, 2, 128,1,163,5,91,
: 1,1,103,5,0,4, 91, 2, 96, 2,:

1230 DATA..1

1 #*##t**(t###DISPLAV LIST

STORE 12905FOR : 142 TO 34047:B

65:READ AsPGKE I, As NEXT 1

510 FOR 1=0 TO 19;P0KE 3900B+I , 63:PDKE
39220+:, 63;NEX" 1 : FOB 1=0 TO 1 1 s POKE 390
00+1*20, 63:P0KE 39019+1*20,63

AR[2>;P0K£ 710,FARI31:FOKE 7]2,FSR(5

1 FDR X=l TD 18:F0R Y-l TO IBsPDKE 39

1350 POKE 34012, 71s POKE 34052, 72:PDKE 34
053,73:POKE 34013, 74sBEFEHL=l

IAR=2:CHARj=4sPQKE 34030, 4:P0KE 34
070,5:POKE 34071,6sFOKE 34031, 7:B0T0 414

1997 REM #«t!t######*Mt###*####

1999 REM #4#####*# Ittt#4t*#*#4MHI

2000 POKE 559,0:POKE DL,70sPOKE DL+27,4;
POKE DL+29,4

-LISTING DES MONATSi
Listing 1 zu »Dash« (Fortsetzung)

2010 POKE EL+25,4
2040 IF MU=1 THEN GD5UB 24001GD1
2050 SETCOLOR 3,10,4:GOTO 2230

: 39954,PKX+PKY*20:PDKE B

s POSITION E,0:? "—

c

TO 2410
21B0 POSITION 0,e:7
2110 PDKE M,INT(FND(f

OFF : LEBEN=LEBEN-

1

TION 0,0s? "UJ.—

2170 LAUT=14:PCKE aS,64:P0KE 89,156
21S0 TRAP 22B0:SOUND 0,200,B,LAUT
2190 LAUT=LAUT-0.5
2200 POKE M,INT(RNDIB)«4)+1:U-USR<30C

THEN 21B0
2215 FOR DFF=0 TD 3: SOUND DFF,0,0,0sNEXT
OFF
2220 FDR 1=1 TO 2 sPOSITlON 0,0s? "{ESC

TO 5sNEXT PsNEXT I

2230 SOUND 0,0,0,0s IF LEEEN>0 THEN Z055
2235 IF SC>PEEK(HLC)+256*PEEK1HHI) THEN
HI=INT ISC/256) sL0=SC-256«HIs POKE HLD.LOs

2240 GRAPHICS 2+16sSETC0LDF 4,0,8:SETCOL

OR P=l TO 500: NEXT P:RUPi
2250 LEV=LEV+1:IF LEV=6 THEN LEV=1
2255 POKE 559,0;FOR OFF=B TO 3sSDUND OFF
,0,0,0sNEXT OFFsFOKE 39965, IsPOKE 39931,

2260 POKE 82 ,i

,B:FOKE 70B ,C 1 (LEV) :POKE

2270 FOKE B8,Z0B5POKE B9 , 1 22 s POSITION 0,
0: ? V.^ii.level"iLEVi "

J.^J.*.-..^..***««".
."sPDKE 39965, 1 s POKE 559,34

TD 5-.NEXT I:NEXT PsGOTC 2060
24B0 POKE B2.0:POKE 8B.BE:FQI:E B9,152sF0
SITION 0,0:BDSUB B000:RETURN
241B FOKE 559,34:F0R P=l TO 2B:U=USR(300

TO 5sNEXT IsNEXT P:RLIN
2450 FOR OFF=0 TO 5s SOUND OFF, E,B,Bl NEXT
OFFsPQSITION 0,0:7 "BtNLJSA111.i.i "sPllKt

29996 , 1 : ZB=256-PEEK 119)

0:U=U5R13B000):FOR 1=1 TO 5sNEXT IsNEXT

2460 ZB=ZB-lsIF IB<0 THEN PDKE 29996, B:S

rffei 65



rUSTING DES MONATS-

C=5C+BDNUS:BONUS=0:GGTO 2250
2470 BCNUS=BONU5+50:FOSITi:)N £> 0s? BUNDS
:PGSITIDN 18,0:? ZB; "-"jRESTORE 2493:FOR
1=1 TO -3: READ F

F:NEXT P:U=DSR (30000) : NEXT I . - D=; p = i. TD
3:L=GSR(30000) :FOR 1=1 TD 5
24E5 NEXT I:NFXT P:GGTD 2460
2490 DATA»10B, 1S2, 136
54';? REM #tt4HHt«*m##DEI-IO
2500 U=GSR (30000): I = I-t-l:POKE 39954,PEEK<
29995): IF 1=145 THEN 2420

="L" THEN POKE 29995,P£E
>-l:GOTO 2550

^K" IHKN POKE 29995, PEE
'A 29995) i-l :GDTO 2553

2550 FOR P=I TO 5: NEXT P:GOTO 2501
.'.997 REM tMHMMt#ft*liti8a##(*#####
3998 REM It CREATE GAME #
3999 REM B it II Utt#»######«&*####
4000 LAUT=16:I=3
4010 POKE M,INT(RND<0)*4>
1020 ON PEEK<M2) i! GOTO '

4030 GOTO 1310
4040 I=I+1:TRAP 4350:SDUND 3,100,B,LAUT
4050 POKE M,INTlRND<0)+4.00B03lflS)+l:U=US

4070 SOUND 2,3,0,0: IF PEE
SOUND 2,100.3,10

4080 SOUND 0,0,B,0:SOUND
(399571=1 THEM SOUND 0,60

4090 IF 5TRIG(0)=1 THEN 4040

4110 FOR 1=1 TO 24:P0SITIC
SHIFT DEL}": SOUND 0,1B0-2h
TD 7: NEXT PiNEXT I ; SOUND

4133 FOR OFF-B TD 3:SOUND DFF ,0,0,0: NEXT

4150 If

=PEEK < SR+X+Y*2
416B POKE 559,

:BDILD-i
=1 THEN U=U5Ril700) :C1
-CliPOKE SR+X+Y+20,91
OKE 39000 ,63

X=X+(X~0)-<X = l9i :Y=Y+IY=0)-(V=11>
419B IF X=Xf AND Y="i THEN 4230
4203 C=PEEK( 39000+ X-Y*2B)
4210 FOK.E -i.YW0ld+X + Yt2O,91
4223 POKE 39000+Xl+vi*2O,Cl

4240 X1=X: Y1=Y:C1=C
4250 T=F'EEK(53279)
4260 IF STRIG(0;=0 THEN C=CHAR1:C1=
: IF CHAR1=59 THEN PKX-X; PKY=Y

4290 IF T=5 THEN 3D5UB 4560
4300 GOTO 4170
4305 REM ##**tfHMMMMt:!TIGN-SYMBOL DRGCKEN
4310 BEFEHL=EEFEHL+1:IF BEFEHL=7 THEN BE

4320 IF BEF£HL=6 THEN POKE 34012, I20:PDK

-D*4iPDKE 3

(BEFEHL-l)*AiPOKE 340
POPE 34053, 73+1BEFEHL
H-<BEFEHL-1>*4

4395 REM ##S«tt#####BEF£HL ftUSFUEHREN
4400 POKE 1554,lBS:POKE 1555 , 152:U=U5R<

1

536,CHAR1) :C=CHARL:Cl=C:POKE 39000+X+Y#2

600) :C=0:C1=0:PQKE 39B00+X+Y+20 , 9 1 : GOTO
4170
4420 IF PKX=B AND PKY=0 THEN 4290
4425 POKE 39965, 0iPUKE 39951, Q:PDKE 3995
1,PKKtP|::Y<20:CauND 0,O,B,0;PDKE 3 ,5000+X+
Y*20,C:POK£ 19,0:POKE 20,0
4133 PDKE 29999, 0:U=USR(1650) :Bil nBHHIIT7
=1:PGKE 19,245:POKE 2B,B:S0UND B,0,B,B:G
OTD 4000

O 4673
4450 RUN
4455 REM ##«*##*#»#COLOR AENDERN
4460 POKE B8,32:P0KE 89,133:CDL=1
447B IF PEEK(53279)-5 THEN CUL=COL+l:IF
CQL=6 THEN C0L=1

44B0 S=STICK(B) : U^USR I 30000

J

4490 FAR(C0L)=FAR(C0Li-2*15=lJ)+2*(5=71

:

FAR(CDLI=FARICGL)-2*(FAR(CQL> >=25ti) +2* (F

4510 IF PEEK<53279)=3 THEN FOR 1=1 TG 5:
FAR! ( I ) =FflR ( I > : NEXT I : GOTO 4550
4520 IF STRIG(0i=a THEN FAR 1CDL1=FAR1 ICO

;PEEK(707+CDL) ;
"*„."

4540 GOTO 4470
4550 POSITION 0.0:2 "*****.»— J. J..—i.*Jt.„
...."sPOKE aB,64:P0KE B9,156:G0TD 4170
4555 KLn **#**(!#tt##SELECT-SYMBOL AENDERN
4560 CHAR=CHAR+1: IF CHAR=9 THEN CHAR-1

26:P0KE 34070,27: POKE 34071 ,28: POKE 3403
i,29:RETURN
4580- ;F CHAR>5 THEN CHARl=59+ICHAR-6>*4:
POKE 34030, 59»ICHAR-6)*4:P0KE 34070,60+

(

4590 CHAR1='CHAR-1)*4:PDKE 34030, (CHAP-1
>*4:F0KE 34070, H-iCHAR-l)*4:P0KE 34071,2
+ICHAR-I)*4
4595 POKE 34031, 3+ICHAR-l)*4:RETUFN

,(.2+ <CHAR-6)*4: RETURN
4665 REI1 *#########DISK
467B GRAPHICS 0:PDKE 752 , 1 s 5ETCDLDR 2,0,
0: A-19: DISKS= M D]

:

"; AA=3:BEF-1
"-CESC CTL =}": POSITION 17,

4BB0 IF T=6 THEN ON BEFEHL GOTO 4400,441
, 4420 , 4440

,

4450
,
4460

CTL QltCTL RMCTL EJfESC CTL =1 (E
+JCESC CTL +}fESC CTL +J {SHIFT =>

C CTL
[SHIFT
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=JCE5C I

CTL +JCCTL lltCTL RJCCTL C>"
4690 POSITION i.,0:? " OPT ION.-.D I SK.D I REC
TORY":PO5ITI0N 6,3:7 "SELECT.-..SBVE.PLftY
FIELD"

[IDN,!i*SELECT

4720 POSITION 13,13:'

L+34>

J) ;"CESC CTL h

47B0 IF PEEK(53279)=-r. THEN 4B40
4790 IF PEEK<53279>=5 THEN 4910
4B00 IF P£EK<53279>=6 THEN 4930
4B10 SOUND 0,0,0,0;GOTO 4710

1820 IF K*(A+15,A+15)= M CCTL TJ" THEN ftA=
~.- D IBK*=" Dl :

"
: GOTO 4720

4S25 IF K*lA*I5,fl+15» =''<' AND Afl>=4 THEN
DISK*tAA,AA)="_"iSOUND 0,100, 10,4: FOR P

4B27 IF AP=11 THEN 4760

DISK* !AA,AA)=K*(A+15,A+15):SDUND 0,100,1
0,4:FOR P=l TO 10:NEXT P: BDTD 47&0
4B35 OOTD 4760
4840 7 "(ESC CTL OPPOSITION 12,1:? "DI

TL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJ
CCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL R} [CTL
RJCCTL RJCCTL RJCCTL EJ "

4S50 POSITION 11,2s? "{EEC CTL -JC5HIFT
=lfESC CTL =J [ESC CTU +1CCTL ZJtCTL RJ-tG

TL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL Hi
[CTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL RJCCTL
RJCCTL RJCCTL CJCESC CTL -J CESC CTL +JCS
H1FT =J":POSlTION 4,5:? " FILENAME**.-SIZ

4aae IF PEE

490E GOTO '

7 ft*:BOTO 487

I GOTO 5023

494E CN BEF GOTO 4960,4990

4960 TRAP 5020:QPEN #1,8,0, DISK*
4970 TRAP 5023: FDR 1=33000 TO 33239: PUT
#1, PEEK (I >: NEXT I: PUT #1,PKX:PUT *tl,PKY:
PUT #1,FEEK(29999>

1,FAF,1<3) :FUT ttl.FARl <5> : CLOSE ttlsBQTQ '

KYsGET #1,DIA
5010 EET #l,F:FAR<i>=F:EET #1 ,F:

:EET #1,F:FPR<31=F:GET fll ,F:FAR

-LISTING DES MONATSi

DR.-^" ; PEEK < 195); 'iDURING.I/O.OPERATION"

0:SETC3LOR 4,0,B:GOTO 4670
5050 BlLDSCHUTZ^l

sPJKE DL+2, 132: POKE DL*-3,4;P0KE DL+5.6B

5090 PDKE DL*7,156:F0R 1=31 TD 29 STEP -
IsPQKE DL+I+2,PEEK(DL+I) :NEXT I : FOR 1=8
TO 3B:POKE DL+I,4sNEXT I

5090 GOTO 1290

;*::::< :t.:*:*t::(:f:f:f: t.:;*:**:i:
:.!*;*:_'iiPKX=7:P|!Y=3
BUai > " ttt(ii»(s:ii::*:S:
_.i!*!_:(»»:itli»ii!(i!*< :

.

i*> : : ; :*:

30B2 " ~ _i;tt-..:: tt:*:: :.*: : : <«:*«**!

_"":^CrilRN

(,::<:.- ;t:t: :::.<: : s"*Tr~ (*l*« «»*t*

J0! 1 ' _: t.: : i s:.:: < ; * : 5 (
.. _ i ' *»*_ I - i

:'*!::* »•,

=1012 " "_! (*;*_::. ICIL L>»****i<t :S(:i

=IBSV\~~~ f iii;:fl.:
1 i i : : : :.'!:;( i 1 s : i i : * : ;

:1 : "t it'*-.H- .5:1 'i — 1

«

.X-U:r<Y=10
S031 ? "_.,.,.! !..((, CCTL C

Listing 2 zu »Daslm (Schluli). Geben Sie biite zuerst Li-

sting 1 ein iind anschileGend Listing 2. Startan Sis Listing

1 mlt «Rl)N«. Der zweite Programmteil wird automatisch

autgerufen. Bitte beubacliten Sie die Hinweise auf den
Seiten BO bis 61.
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Kein Kavaliersdelikt

Ein aus der amerikanischen Computer-Zeitschrift "Compute" abgetipptes
Programm stahl sich in der Ausgabe 12/84 unler unsere Listings: Das Atari-
Programm »Goldrausch« isl die fast unveranderte Kopie von »Gold Rush«.
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-SPIELE-LISTINGS-i

Kalte Zeiten
Die Kalte macht den Tieren ganz

schon zu schaffen. Halb erfroren fallen

die Tauben vom Himmel des »Wintry-

Screen«. Zeigen Sie Ihre Hilfsbereit-

schaft und holen Sie mit dem Commo-
dore 64 die Tauben in Haus.

In oinrvr straxjor vV.nfo"i,ich:scl,en Gi= izi'iem Mann lollen,

do .'or < rS I fc c rfi vs rrt-:j r: TaL.

I

j c- r i zu r

- Aull-iueii ina Haus m brin-

yen. ZwiB^tien deir Haus und ei.'it'rn Mest ist dr. Soil ge-

spannl, andern em Einorhany . Dioson Einer steuemSiemt
rijin- joyfilicli yenaii uritcr cln Tier unc fangen sa aul. SiniJ

ITiLihl ll .11
i

l:ii
i

; ;m. I II n 1
1. 1 r .1.

' :
,! .1 1 .11. i He,

t:.-: nidii- bowchr : rid da* Spiel bud: tab njnurd'o, Tauben in

d-i "i Kol;. passc.n. i-Lili er link; u Ha. is u.eleorr warden. sonjt

= bfsivor dir Leire jiiddaoSpisiir /u-r;do. Indornn-h'ton

Skiie vird os nod- syrnve-e-i
.
rlio feii;wn andrangen, aber

:;;:
i High-Score wirkt.

Wichtige Hinweise zum Listing

In:; Ma=chrun ;voc rami zjr A'Viuliy-Syreeiis fces'.ehl e-

gs-.ntlich aus zirka 12000 DATAs. Mil derr lokjendi-n System

wurder sieauf G2C
,r

J D/VI/dye'dd: RnVVer! -.wJ nchtsofoil

rinydeseii, -.i.nKi:-. ii i-ial .- .dftdii.n'jospc-dT^rt Beiir nad"-

r;:a:TWa;i .-vir:.l .ijnr'i'nst uberpiut:. c:;ei < siner dull ist VVern

n.c.ht, v/iid das erstt? DATA ;destsn. 1st .:« VVijr' kls.nei' Wi.i.-I.

vvird das £j-ste [>\~"A so oil I'ini&e' la'ider
;
:

;:dRSRi;, v.'i« .runi nt:

sduie '/v'eri des negation DA. A adrfld. la.itor 7\voi DATA:-,

i-.mlfespield;- — I
',):;•; iokori:nid.-?Z.-ihi !2hindertmalhir-

lerelnander im Masch netprogramm vor.

Nauh dem Slid don F'minairms wcidcn lie Daleri in de t

i N ! !.
1

1
1

;, n .|. ii .
i

.
i „i , ik go ii'j.i;i

. Lfes daueil e.-

.'..a a'c-: Mnu:oii. Da: lad 1
Ir.'yl '.;a=. Froyiar: r

. u:::- fas: Lisiin;.

a.il D I
hi- ie ye ri i J Dasen:-

sij'sdieiiue jsriv. hub naluiiic.-i --Oil-or nruic-scnlossen wer-

de.n Sue Masdiii enoulir a v-orsoh.ob- das "\cgramrn racn

unten und seld oio Zoyor so. da3 cas Listing ala Basic-

Programm gespeldiert wlrd.

(Oliver Hamann.'.'vy)

Variablenliste
Suiiire ale: DATA;, dor DATA-Zeilen

S = An Ianusadrosso fur
:'

gramms
I = Anzahl rJer b-

A = Aktuelle Zahl

DS= Diskette oder K
SS= SAVE-Befehl

DAJAsj des Masdihenpro

DATAs der DATA-Zelen

Listing zu »Wintry Scree ri"

i^Mxi.'
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rSPIElE-LISTINGS-

Rettet den
letzten Baum
Die befiirchlete Naturkatastrophe 1st

eingetreten: Die Umweltverschmut-
zung vernichtete alle Baume. Bis auf
einen. Retten Sie diesen Baum mit

dem Commodore 64 im Spiel "Insect

defense".

!i ;.:.-!i.
:!::!! Wv,h \-.-w--[m Jalr 23b; femmt.:

strophe. Difi intenaivfi Urr

rdiichen Lfbi-nslorTiVrii vein chtc.it. Ubrig gebliobnn sind der
»'«rrL, .!": '.I.'' ' , I: !.!!.!:,! ,1

,.l, >
.;fi Irs-eh.en. die; or- aur d;.; leizie SSiiru.l le i aticiesehcn ha-

'i ! .":.'.!'
: I. ,i-

:e und ziehtin dsn Knm jl g^er rlk~ Playijytislei.

liifi lrioe^:en fircfe;, ijeral ehzch fill, ciam bis z.i secha
Sr.nk fjis'i-.n-pifiin nin Kdule SpidstuJ

.-.. iisi last nieit .".:

' Hi I I' 'I >' ' in:
I

I'll
1

: I
li'i '.: ! ||<I 'lirii , If:

irhi-:f'iT;ri;iei-i Spiay,o.-n!. Die Srj'dycoEo wild mt dem Jov-
i-lK:!, '^-i i.Lv:-; ik i,:.

i :
. n ,,.,;.. ,|| |

i n I k oui den FcL-

eiY.'i-jpf c-iin-:i i," s\ ;ft-:;ide- Do?u urid

ijeiprJh!. FurinoRi iit'icr b'jkon ml nan drci Punkle Die

H i !:t-'-Soc'e^niGi g osr^irv:ktel|-;,dar-niilfcfe;ilierti-i':<|:.s-:lf:rihfe

i"''"'^
' "I II a CI ;::: (irlc-iSil. :Jiji-bis|--o-i;.!a :'iak.;jrc.-.

!

ic>(.i:t-.->i

321 PLuiklH-i. Pat-Spiel ir,t7ii!-ndii-A-8-inno!ir-n!;; 20 Bailor
:o-i den ln--vKieni.]eifs:ien ',vi.r;on Die Tas^c- F" stiris! d;i:;

Spiel wieder. (ArturWystUb/wg)

K22>="<:white>ii:ljr s
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' m'
i"^'?-' '^"°V=n 1— 8' E0

5B>

l

..^.^"^^
7

r.',"-
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|
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rSPIELE-LISTINGS-

Gespenster-
jagd im
Schneider
Kaum ist der Schneider-Computer am
Markt, schon schicken uns Leser ihre

ersten Programme. Eine kleine Jagd
auf Geister zeigt die Basic-Fahigkerten

des CPC 464.
Gor.pei -deipgd ;3yl ailiand olnos .Hes^onsspiels eine

Scnnoidoi-spezitischc Pi.jgr.Ln-in-;-;o:v;il',.iiirj
:

...vie zum Bei-

— EinEint7 v :!
i li lisiiMpi R(.:li linen

MDai:1 tellJiv:r:i l i,;i'|-f.hi^:-u|-|.n,.|!,h|i)hAry!Oine:vcrnSpiel-

1'iliiii: iiii:i[i|-rii::rjni [tewegting]
— V i ; i clow-Tec hni<

— Joystick-Ablrage aus Besio
— rasia:;irteleyL.']g i:i!;v.:nds-ieicnrjii jhie': Umlauts)

^i-i-i Laden Jes p-ogw-nr-i nii :;CTRI .LN ITRs (keireTa-
sls.JijJBi Sly.rl.sn Jes gc-j-iijoiie'i PropiymMTiH -u HUN«. wird
o^fL Spiel wz hosidiritben nnd n-n wild r.ukiei'.jrderi. don
\r.:: in

i ;::- i¥gr.r.- /.u .'.v.d.s'i .'oh-' I.-^Itl n-i .

>, ..-hviifi

ist.

I in linltor Vvirticw (Fonslsr : eischcint rn-i da; Soialr'eld von
12 x 12 dn7ol"rv--frii und dom ysben Zhlki-wi.!i. .'\of aiossin
'!' Held .! 'i. n

i das i
i n In.i-'.ii in ,,

s l ;liv,.'iy.-iuKf.-it:,r;rral. nac.i 2 bis 1 >skur Uer Aiotir:rvert;chwh

dei urd t.n sricbr-:-.' Sloh- aL.rtaL.cm. 7iel do: Smot-. v r;i ir-

^:d1 3fc,-;inwSpiyzDf,:in,-,voiK/inuioiiinll li,'f.;rjcs Joysticks

so Zee Gosp«ia!=:.- '.vio moulK;h zli eivvischsu u.'id so riurch

Drcckau' den Feuerkncpf zu jeriagen.
in reenter VVn n ,i : i ! i', n.,. .

„.. Zeit und dar
i sin ma! .nistjewisso:-..

'vie viols Gss.osnstc yefaige'i wiSori :-:r,c Da;, P r o ti ra I n

m

•viid schw.-rpr. wenr dor Auljau cir;r; S pie i i e I ..Ir aato r r-i l. r 1 1 e r-

druo.-.t wird (,DR fcTE 250 - 30C-). Dar, kwaran IftuC in
Mode:, 1 und solllo auch i:n Mod.ia I gcfr.rcl warden fUbor-
siclitlielikeit der R=!V-Zeilen).

(Martin HI «.,:. rg)

IB- 170 Mauler unburn Spiel

iso 230
(SDielstarke, PurKte. Speizeit)

240- 330

^X/Xr^tl-U-^Rou^u'
™~ 590 e u

6E0- '60 rr.i S rr,„ : t-rtoutne.(3sspmBte

9e

li'. 1' .1"

9C0- OIL I'M"., .1
1

' . ...li, l-i . -h|.;;.

Pragrammaufbau

74 .figfe



2h Li MOVE i*32*i.ti MO DIi:<s=K l

2B0 MOVE 6,1*32+6
:?'j DRAWFi 3G4.0
700 NEXT
-

!. EVERY b,3 GOSU'B 660 THE^J 5QTD

i:=12!V=12ieOSLIB 4S0 THEN 5OT0-
REM-. #tttt###tt#tt###:|tt)##M*#ft####tMt##

.

710 L2.CATE «

# Jovstick-Abfragen # 72Q PEN ii IF
######## Sit## #14#### tttt ##*&«###

If JOY (01 = 1 THEN v;:=0:vy=2:G0TQ 460 740 LOCATE y.

IF JQY<0>=4 THEN v:'--2; vv=0s5DTO 460 760 RETURN

-SPIELE-LISTINGS-i

*24j*li I- !:;! 1CD I

THEN SOUND I

SH!l»UHH4tt###tt#ft###B#ft#

M 75



H-ESERFORUM- —
Hier sind Clubs

Commodore- aumesnetl vndjcie&t, man

Experten gesucht ^cteawdabZartei^chte,
f< eimgen Wocliei, besitoe

:n::n YC 20. de: ash-.-! ,.:-?

''.
:-.';-'i* inctfnot Slid tits- An-

1—fRAGEN SIE DOCK
1

SelbstbeisoigfalEgerLek-

;.l-si]::eii ;;-:-i:- Sr'-venoor !tii

in-r^ie-n :>t].-- Co.-ipu-
t-rdum :-:5bor. Sis Iconncn bneflichbean

=: Wt:3t,t:Jfi;t!ffih! iioii. ftooramit:

iLLi- scto/ten ijffe? an. OJ.tcj Kuk- terge r .Jr.- :-. JrvDm-'nii.-nrJ if)

i«j;JmSicJiack«iS, BBSS Oi»r- RaliRetcke

76 iifffe



Unvollstandige

Adresse beim
ZX81

(WOLLEN SIE ANTWORTEN?!

Basicode-2 fur den
MZ-700

.-.-. „,.,/,..,,.',;

Fragen zum
MZ-700
Das Hzndbuch zu.-n MZ-731

, ,,.,„ .., ,, ,' ,,'.
;

ic-mn Hamwtrczufbzi:. it.'! s„

che, mil Assembler-Listings

„'.' ', ' -

sclueibungen zur in(emeu

siert. VM?r tonal io'jc-Vie:"'
" "

Fht Wolfga:,y i\}Uuy&iSa:

Druekerprob 1em
gelost

Die Ij.i. ,iii . .

Joystick-Probleme

beim VC 20

'/'re ptoiiisnunicr! l!,TI tei'it

K 77



rGRAFIK-LISTINGS

Grafikzauber
Mit einem Apple II werden mathemali-

sche Formeln zu Bildern.

Das Prograrrm 'rtiu; iuyrsl n;.i:h den Pai-mc-iern 1 ind 2.

Geben Sie talis).:: :;s'.''.'i>!rli-'.-:*i!ji.;iisiOund360em. DerCom-
J! Pro-

3raiTini hsie.-jlinei. .-il:ii die KcT;'n::ter voni Werl -I u I
' an. Gei

:Ji-;n TnJ;:c;ii;:ii>ri iolile'tendu-c-hlsuten wird c-:or.or joweilo urn

.Ion Vfcri \.'cn ferametB' I und £ erhoht. Deshalb gibt es ver-

r.r.lvodorr; Mustrx is naehderr. ob man Parameter 1 und 2
gleich Oder vcrsr:h>r;rJc-n v.-:.hl I h.-e'giwiche febejle.i. IJ.Tnar.h

ieiciinei. r.o * :
i -. : 1

1
-

1
- .;. ..

: n :
, >i |. <

91. Wenn Se eir:^ neue I
si.r rifjcntci. clriictoi :-;is emiaefi

J i
f."; > U? i7; r-Taii If-. DsrCoriipnler Mcig: Si== anuch iefond. .-h Sis

da: I 111: . I, .. |.
:

. .::.
I icn :

I
:[.'

: ,. n :/ Hon I. !.. II

leniv: ,'.!
: :

.
i

'.'
i nc-iifii nf-'i-i neler: . i

I
lision

aase'i E€-::nn:r!'>udi;-Soinl/.'.ir;r9i milder- Prii-inaern ;-.js

iter labels d'-:^;h6i=Mi.-;x' Drpeb.-n. SuenenSielhrLie;)-

ingsbild aus.

DerCompL a;, 3ild lortig isl.

Wenn es Ihnen bereits vorher gefelli, konnen Sie es mit der
-OorTant- nihnlvs:'. Ra:b i'-og -sr-,-n vv jids .7-l i oirn-.-r, Ap;:l# Is

(Stefan Kfl-npf/V./b)

Variablerllste

78 :«fe
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mm&^**aH&RB!HMBiS&nB!

Listing zu "Grafikx I

lo ^F = a 420 KA = XN:XN = ( SIN (I * XP *
20 DITt G<20): DIM DI2B): DIM Ni2 PI / 180) * COS (I * XF * P

0) I / 130) ) * 139 + 139
jb n = u 430 YA = YN:YN = COS U * YP * P
40 R = I / IBS) * 95 + 95
50 PI = 4 * STN ill 440 RETURN
60 HGR 450 XA = XN;XN = COS (I * XP * P
70 HOME : VTfiB 21 1 / 1SB) * 139 1- 139
S0 HC0L0R= 3 460 YA = YNiYN = ( SIN (I * YF *
90 GQSUB 250 PI / ISO) * BTM (1 * YP * P
10E FOR I = 1 TO 108.00 I f 1B0) ) * 95 -i- 95
110 BC1SI1B 34tf 47B1 RFTLIRW
12B gosub 4siz 480 IF FEEK ( - J63S4] > 127 THEN
130 GOSUB S1G PCKE - 16368,0: GOTD 160
140 NEXT I 493 RETURN
150 GET A*
160 POKE - 16301, 510 IF I <= i THEM 550
170 INPUT "PARAMETER BPEICHERN -7

; 52B FiPLDT Xfi,YA TO XN.YN
";Fs 530 IF ( IMT 1 <XN / 3) I ) * 3 =

t

i80 IF F* = "J" THEN GDSUB 580 INT EXE J 3)) * 3 AND < INT
190 INPUT "PARAMETER LISTEN'?' ; \-S UYM / 3)>) * 3 = I INT (YS /

3) ) + 3 THEN 150
200 IT r* = "J" THEM BDSUB 700 540 RETURN
210 INPUT "NCCH EIN B1LD? ".j..uN$ 550 XS = INT i.XN + .5)
220 RF =- S 5<b0 YE - INT IVN i .5)
230 IF JIM* = "J" THEN 40 570 RETURN
74FL F.ND 580 M = M * Is IF H > 20 THEN 630
250 IF RF - 1 THEN 320
260 INPUT "PARAMETER 1:";XF 590 Hifl) - XP
270 IF XP > 360 OR XP < THEN 2 600 MSM> = W

60 610 DCM) = YP
280 INPUT "PfiRSMETER 2: ";VP 620 RETURN
290 IF YP > 360 OR VP < THEN 2 630 FOR YO = 1 TO 20

640 QCYD) = Q. (YD + 1>

300 INPUT "ERUNDFIGUR ££-4>S*}W 650 N(YD) = N(YD + li
5-1 B IF W ; 4 UK W <L THEN 300 660 D(YO) = D(YQ +
320 POKE - 16302,0 670 NEXT YG
330 RETURN 680 n = 20
340 REM — 69S GOTO 590
350 DM W GDTG 34,8,390

;
42B, 450 702 I IDME

360 XA = XN:XN = SIM (I * XP * P 710' FOR YO = 1 ~D 20
1 / IBS) * 139 + 139 720 TEXT

370 Vfl a YM:YN = CDS (I * VP * P 73B PRINT VDf TAB( 10?;E(YD); TAB

(

I / 180) * 95 + 95 20);i)tYD); TAB ( 30) jSKVG)
380 RETURN 740 NEXT YD
390 XA = XMiXN s= Sift 'I * XP * F 750 INPUT "WfiHL: " ; FJ

I / 180) * 139 + 139 760 XP = Q(PJ):YP = D(PJ)
400 YA = ¥N;YN = SIN tl * YP * p 773 W = N!FJ>

I / 180) * 95 *• 95 7B0 RF = 1

410 RETURN 790 GOTO 40

«„„„,„„ tffe 79



rGRAFIK-LISTINGS

Scheme schnelle Grafik
Hochauflosende Grafik kann der Com-
modore 64 nur mit Schwierigkeiten

realisieren. Das »Grafik-Paket« hilft

bei der Programmierung.
V oii~ Grafik- Rouiiron '

isljor: vkiir;<;:
:
f.ic s ncl zu !-iirz. i.nfss-

sen nureinen neLen Defeh! o^ei aii:d;:aiii in Bask; gelullen.

Dai -^laiik-Pakeh iiUilv^yt'i iis-i-i^Tauiie geauhie"tjer
,

:
was

die Gesclviviri-j-;cke:L eihebl ;::i Bisigeri den Umlang des

Basic-Ladeisjedoutiin:
::
:iei(,he:i.Vl,iR .'erg it Bert.

Da?. PiTii:r-!i-.i;ri Eoli--.r,( ::;:;. cat dor Sp* .::! y,pMi L<->i?ci\iy:i

CBCC i.ir ri CB5'!. In der Bereic.li Ijis DO 00 -;ann nai eijsne

!
1

1 i : 1 1 -ii i i . .in ,. I'M .|.i i ,-irbfi .rd die l-"arbealei'

i.ti -rikin .M-.iy i.infi.-i;effe"-iHinii--ir.;ri.rc1i-:BTfl.=.|-()oiiig| nerlieiehl

dem Demo-Li sling
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Listing zum »Gra1ik-Paheti'

gfe 81
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fcAktkmApWsatt'• wirsuchen
;

.sS«Appl-U
n̂rGewinn.

GenieBer. W.r
b,eten e.nen ^^^^

m rLeamir2OO0Wlafli. D"e:C>



" UND TRICKS-LISTINGS-TIPS-

5

Variablendui s fur Atari
«a

Variablen spielen bei der Programmie-

rung eine wichtige Rolle. OH verliert
P rog rammbe sih re i bung

man bei langeren Programmen den Zeile

100 FehlerbeliandlLiiy LiiODirriuiLHioriierenvon

N5 und DSUberblick. Das Programm »Variablen-

dump« laufl auf einem Atari-Computer

mit einer Disketten-Station.

120

132
134

Grafiksbie ;-;ul u astzsn ITotrnodus) und
andern dei H nl.eru.iuridisrbe auf gruri

Eingabe des Programmnamens
Wenn keine Device-Hummer angegeben

Bei tVariaalendumps hande t es sich uir ein Procramm, wsl- Wjrde, wind die Di:.k'Mi;-s.(:ik./i m-. ! ,-:.'. :. <[' A.I: 0! '.:. !\v ::i-ji"i-l ; ; ' L ;.
-j! (.;.! :.".

auf dem Bilc'sn U'iyi an <eiu:. 1 );,:; Prs'ure.mm. .or de~i die Varia- 140 Das Prograi mv. ,vird sis Z-hga.I-jedatei erbff-
blen aufcefuhri wcrd.Ti sol or.. mul'-;™ «a".Vh« abcespeichert
sein. Das Programm i'Variablendumpu function orl nur mit ei- 150 Die beiden H 1 1 i yH= en
nem Diskelten-Lajfwerk. 160 Abfrage oh die bo":en VVertp g.eich sind
Wenr t Sie f.icli einen Vanaalendumpaii-.goPcn lessen, vvcr (sie milssen -€: no3.4Vl-(eri Procrammen

den 3e sid vielieiuni V';jndern. dal". va.-injlonaifrciinrtwor
gleic.1 sein)

den, die im ekit'ii.lkncii "ro.|ra:iimliatinj -licht .'o-kommcn. 170, 130 Die Stelfe In der Variahlennamei-labelle
Hi ii ,, "id. i

..,[
i

;
i N I'll'/ :cr urn Variablen, wird errschnet

die bfiirn Sc-ireiben de.s Pivifjiaivrnf benul/' wi.rdei) line spii- 190
ier'i ! II'.'.. ! . 1 ...Ill ..VM 1

l|i' VIII . II su.-.l

zwar im Programn aeljsd't. nicril abcr in- Soobher. Beim 20G :: i-dl,
.

." ...

Hpeieiorn .on Pnyian irie: i sui D'sketle sind dann cie Vara- 310-360 Die einzelnen Va-iablen wercen aus AS oe-
bJennamon nd Var..=;blei ' r lit juigeli.'.IrL leser und auf dem Bildsohirm daigeaiL-lli.
Um die uborilu^r,i.|..

:

.--. Va,i.-;ii:t:n aus ti&-n Speicher zu 6- Wenn Se ue :ai:ei,s aMsaruokcn mocliten,
schen, verfahron Si-; blyerdeim.-ilieii. Lacen Sie das Pro- mussenallr-: -uH!\t- -leziehungsweise '?-

ijifiiiin mit si CIA He in rlnn .-.pmr -,.-<
.
irr! r.pr.let-em S'e US mit Bofchle durch »LPPINT~ ersetzt werden.

dem nLISTt-Gefelil .viedei au-" Diskette Gcmcn Sic .NEW* em 39C Die flnzahl der verwendelen Variablen wird
i.iindasFnxiiaiii £-.1 loscnei' i id lidei: 3c i-s ernout. Dosas aul derr Bildschirm daroestellt
MalmjBdei»ENTEria-r)e:'t';il-''=:wefid3L\vc!-deri. Umdas Pro- 40C Proaramrnende
gramm danrwiedor in die uspunylbl^^ ^ubriiigen.spsi- 50C-51Q Falls bei der Eingabe des Programmna-

mens ein hvhie- enisrand. v-;i"d zun'ck zu
aber dies lit die ie:indl=rrj uric oi lfnchsie ivieihjde :>Vsiia- Zeile 122 gesprungeri

100C Zwei -Dyte-»G CT«- nou line
(Martin Grotegut/wb|

Listing zu >.Variablendump« >:NEXT I

100 TRAP 500:DIH N*(15) ,DS < 15! 300

150 ? ,, DA5~PRnBRAMM..MUBS..HITiSAVE*GESPEI 310
CHERT-tESC CTL =>W0RD£r4.SEIN" 320 "DR X=J TQ I

132 7 "CESC CTL ^JWELCHEN.PRDGRAMMNftMEN* F ASC(fi*lX,X!X12B THEN 7 ft*(X,X);:
HQT..DSS..FRO. ..?":? :? :INPUT Ns GOTO 350

N D*a,3> = "Dl!" :D*<4,LEN<H*]-i-4>=NS:G0T0 350 tEXT X:?
140 360 V=A-kl;IF lOLEN(flS) THEN I-=I + 1:J=]:G
136 Df=N# OTO JIB
140 OPEH #1,4, 0,CI 3?0 ? :7 :? 'ES.-WURDEN.'jAi ,,

J.VARIftELEN*V

160 IF A+BOD THEM ? "PROBRAMrUNICHT.Ir'U 400 :nd
RICHTIGENj-FORHAT'^CLOSE #lsGOrO 130 500 F PEEK:i051=t7C1 THPN -5 "PRdRRAMM^NI
170 GOSUB 1000:P=A+B*256 CHT^ ^QRHANDEN,.!

! !

130 GOSUB 1800:D=fl+B»25*i:C=D-P:DIPI ft*(C) 505 :t_BSE #;

200 FOR 1=1 TO C:GET #1 ,Ai AS(I , I >=CHR*(A 1000 GET #1,A:GET #1,B:RETURN

—"""""" ifSt 83



rflPS- UND TRICKS-LISTINGS-

Nie mehr Listingkummer

mit dem Checksummer
Der »Checksummer« ist eine enorme Hilfe beim Abtippen von Commodore
64-Listings. Die Priifsumme am Ende jeder Zeile verkiirzt die Fehlersuche.

e' »Check3uriiriorfc vci F. Lonezev.'cJky isl tin hlr.inon Mo
:.r.:-iiren jrr: gran: in. da- nr.ch |-sde' Prot.irariirr;:ci?n ongibt. ob
... w; i

ii.lili.i diiLjL--lijj.j-i -'.II i v.- Zi.ni' Un;.;;iiij ill' dom -.Chook

summer;., ivich ehige Hinweise:

1. Tippc-n Sis den i-ChscsLin-norj scigfisltiy eirl.

2. Spot-horn .Sir-; don -Osc<su-prier-<. bovor -lie ihri starten.

I 'obrinSicdnrl :'rT)r:ifin-iTiL:i.itau-.d^nr;Seb-a...ich-jneiilLi:iille

Conimodoro f;4 _islinr;s h oieser und dcin inkier ;;ei i Ausqa-
beri von Happy-Computer.
3. Dw Ciieuksunn'er- s:ebi inro'hfilb ;^os ;-ievi3tissy;cerfis

.ird boiinspn.ijlil -.aher SfdchorpL-;t7. Aohicn Sie iedcch

dacHuf, dm'; bessii'i'ilts SpoichorDi'.vo ro.nngon r.on >C>io:ik:

si.imnic-i ;-ereloien. zum Bsisphl : liior.Gn'iksn. de mit Si-

mon-: bas-= ariuesprocben v/erdeii. 3a Sid rlr.n .Che.-ViuiTi-

memiuizum E:ntb:;on brauphen, sjl('.:ri da;, nkhf w;'.:i;'.,'

4. ft is kthnen den iChockSLiri.ri&r- n;i; de- RJIvS~OP nnfi

der RESTORE-Taste aiil-er ELVirir;.! w>l.-en Wolfe: i tic;, da.) dor

iChooksurnnien- auch na:.|-; Dn.iokon diesf iaslenkornbha

lion orhfilton Koib\ M iicbor Sio toi nhtivioi I f.ir >Chec!aum-
iT--=-sr-< =PD.KE fi4!!HP. !:..':;- ei"i Dei »Chi:c.k.:,jir.ire.p. isl daiin

nur mit .POKE 1. 55* abniscl alien. Wollen Sic- -;iri-S!i nbye-
KChcdiei.eri »CiieckamTior.- v.'ii-:doi akik/ieren. neben 3 c *PO-

KE1,53*ein.
b. bine Checks urnme wird nur dann ausgegeben, wern der

Gompuisr qhdo.ilii.: eikennl da,'; Sie cine Zolo I7i-ilenni. m-

m ;;i i.,ndniir.dos!?riGoi'i Knolitinu
i

-
i

a

l; I i ^ ;j- Z i: i r. r rv r, i
- nijeye-

ben haben. Anson;: ion 1 0-it.ii ^r i :.iei Conmodoro 64 normal

-T.:-;-,-,-n:-,-.,:-,l

fc|_OAD«inderiSpei:her holer, wird auci eineClieo-^iimne
ai.agcoobon 3h!, licit keire ws;:cro Bodrfu;uny ..rid aicrt dar,

gelacens Frogramrr nicbt.

Dio Gliooksiimme stent Z'.viacneri :: ui:l - :!- Fnde jeder

Zcilc. Cicintniiro.n? Inoimalior und wircl nidvlmi! '"i-i,,ieliL,pi.

Bei akii-o'torn .Gliocksi.mmer- wird nach Eingaoo oirer

rir-Kir.-7s !

lr--> -n die: imkr: nhom h-ko ;l; Checksumine oi-itjo-

bleudel. Sie rruPmh clc.r Gh "KsuniTK n I
;,:.; :,g ifce.-ehstm-

n-;i. IsldtiB ri- J.'ii del Fall, 'labor Sie die; 7oilo nndeis ehoege-
ben, als sie im Listing steht.

ftoirr F(i.:.en der Glie^l^urmp wtc.~h _oo;?h rhe'- i.iberle-

i " .. '
i.!,

i i
.*

i
i'i<

i I

Sie 7V.'io;hon tiv: Worio ssl.'S'i D'ese _eer;='ciK;r sind jo

i''i."
I

' 'II '
.

I. !! .alien) its- If vVChliy.
I
"al-

fanSssicl'desh:ilijbeiondc^;:oiii-i;.ia-idial.eerieii;tieri.die

zwischen Anfiihrungsstrichen stehen.

Es ist erlaubt, die ijblicheri Abkur:ungen ftl- die

Gon imc'ioro-Holihiivvoiler zi.i ben jtzE-n.tJc il i';.;-io Eiiytbe
des :?' ala Ki.r?forn n:n ;PHiN i--: nlclit zl: cinerr Cnoo^si. 'n-

r'le'itshlir. soridonuvird i-J i
! -

-i I'i.'i i i.men Sic oin Li-

»:-rif.: eiraecieber
:
Million Sia or, air Sh-ifipihatsgruiden Jor

dem Starlen speicherr.

Hinweise zum Lesen von Listings

Dio Lmtinnr-, .naoon sicn audi in der F'oi-it ^erivideil. claril

— Alls Eteuerzeichen. dio r-chwo.- zu lesen sind, werder ir

ieieii ai'iJei das .j'ecii;. Sx-i.ieizei':bpn r; ut, voig -no.'r.t oa-

?ioi.ioi/t:ioiieri uriv ;.:inn die Aria'
I der '/»' tderbplur^cn oio

lii
i I i i Kit- i

i

— Alle Gratikzoio -ioi'i. r.io fiber SHIFT f\\ -arreiehen sind. war-

den Olo V..i\i-:ft7.r.u:.-\-:.\ d :\
I ; p."; ;': lO I

i I Ii!-:- .villi i:I.Ni dem ;>: :
-

ohen.das S.oairdon Bi :,s---:hi'Ti oohftn. e.'enn oie f.:
: e iaalen-

liOTLiinaiion SHIFT Lino »A<; ansorenhoii, ^odir ein »A--. Un
dissf.s v:jn norrirJen ;:\- zl. uni.erBchciaen a' o.r. \V.-f/n-< kiH ; -

nor uid unterstrichen
— Das glcioho gilt fir alip Gralik/eichen, die iiber die

Commodore-Taste ;ii or'oonor sma. Hier wird d:

5;£ijB
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Basic bequem
Die Grafikzelchen am Commodore 64
werden nur selten gebraucht. Das Hei-

ne Programm »Bequemes Basic« be-

legt sie mit Basic-Befehlen, die man
viel haufiger verwendet.
Mitdem "Tctjrur rni: <L>c*_|Lien;):; 3r:Kir.-.- crhalion rjuchsia-

hnn'iliGlon. die fiber SHIFi niHie:)|jiod:e!i werden. sinsn

3;;:;icBi:loli';-.igeoidi'e!. Scrcf-in^h si.i^rZirithatTnansbh

andio nc;i(; l-ii?|. .Mi dei I. tan;] iir s p-r>Grarnmip-

ier gclit liclii n.iCSiM-.iiftlle
. sendem v,i-:.;ai.i.;h sicherer. dt :n

St: T~ib -".-.lor i;mt: Ha^ml >LOKE<: sisit .POKF«i konrnsri
iuirnriUeBi boi dco Hnrnir; rislehlsn. nicht me-nr vrr. liner hab
-on Ai/'unrur-pszoicritiri or:-r.h«ii!en ,vied<;r die noimainn Gi'ti-

fik.'.jio'iei:. k''Lir.kiinn.'sl; : r, rnch vvir. .c- '.lleokgrifisen p.-oijuvii-

mieren. (EkkehardSc-iijIz.-'wg'j

Vhnna.ta.nl ttfantft
mmmt.

(."
I ;l. r.isl-! l; Cj-iLilvTisU? so [jvJciitt:t;c-RLA]. dart Sie die

(right: ! TsBlegmzrechtsurtten

"1».\

che-i Me..- l;nnl -i.-:.j :r -.-jerciHr ..-'hi. Vr

230 PRIN"' 1 E e gJDC6SPHCE3ii = JiEXT tfiSPflCEIK

= SE5T0RE" -C22B>
310 PRIM- " H = STHHT-S'-iSrFl a - £EEi--:fiSPncE:z.

-.70 F-FiiN " I = lMPUT!4SPflEEJK = £IGHT*" !1H1>
330 pjsiKit"-{DOUx,h:--hi i- :..'.! ;- r-.;-i:i h i-.if.~HTE IfiSTE

3^0 PRIN
-

" INNER InLD '.';]!; AMi" I.T hRUNGSZEIEHEN

Liste der Cursor-Sleuerzeichen
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Flotte
Primzahlen in

Hisoft-Pascal

Primzahl-Programme gibt es fast wie

Sand am Meer. Doch solche Program-

me sind geeignet, urn neue Program-

miersprachen auszuprobieren oder

die Geschwindigkeit eines Computers
zj messen.

Litgibt vei i i. ! :
i

! lye, , , ihieri zu lir.don. Ehosin-
zsHrieZHlrnkariiiiriTailonlniilen :i.vi;.'.::ier!zv.;ei undnaut loll-

liarssit .mtereucht werdei. Fall; einer der Teats posi:;vauE. ist

n keine Primzahl.

Eriieblichs-hnolli'r. a.-,s-,-:i.icisjF:i-h = :paLzau[wericligerisl

de' vun Lr-Efosthonosvorr.hei-^OiJiJ Jbhrer besohnoberie Al-

gorithm^ den Tan rcalo jls sSiec dee E:E:osthoress oe-

zeichnet. Das Piinzip
. lorsi . ni ,

.
i

. ,. I: hion bis

zir OUergrer.ze U,:nn tnlirm rn::;har,;nf.er alls Vieliaohon dei

boroiis .lokHririitHn i-'rinzahlen heraus Es ^rdi-:fi also ei'MiaNe

gcradon Zshcn iVO.vjicren, dann

0:>er!.rreiiE-e dor .in:;--such "e-i .ihbn :;; v h.iiir Speot.im bis

knapp unier i'OiJOj liegen. Von -IS KByto RAM werden e

KByte vom Eildschirm und 20 KBy:e uom Compier bean-
apruchi dcrHer,: r,- fi'ir rlns Kvcg:'.' n v-riL'gbiir. /V.iuh erheti-

li'jji langers Programme-.- "oziohii'igs./A-iKO rnehr Primzahler

si ilf] HK'rfdi. .-Fin rfcis i'i-r:.T."7t-> Frf.iiraR-.r sil.e.in in* Spei-

cher slant :
--* I

=-= '.vie. »lriris!a'.e<; staii ;>C<< wie sComrjiies ancie-

ben). (Oliver Volskei'-.-ink:

Das Piinvahlen-Lisling m i »Sieb des Eratosthenes"

Aijfgabe sehi urn iianul:- i I I ben upi'

Pascal- Pregram in n ic h t nur das kjrzesle. s

scl-Tollstoisl.Naiu.'licl! lieBeessiiiirooh rn:

cc~c. oinfeohs

das folgende

3rn auch das

.Au"w:: nc:gr"

IJt.5 Paacai-Pi'syicin-iT mi dem !

-I i =
^

'i.
- P.-

--.
c-t- i -

C

i-;- ti :.-s
.
-. \V

don Speol-i.imajib.jreii.e-.. e.-i H:ieli die. Prmza-len bis "7 0O0
.n .'.eniLifirnl-. ; r:

,_

in "]o!< union In-hoP.-i ^-il-.:ninni>il amnitot

os gicif.h schncll "
, ,

is
. id: 11 :..

i I. ngei Dk-

3B CON&T B3x = 1703eii

S3 p: RRRfiV ca. .max OF

12&IM ("aa

23.0 END.

Wie die Bilder laufen lernen
Bei Atari-Coinputern ist es kein leich-

tes Unterfangen, bewegte Grafiken,

sogenannte "Player Missiles«, zu er-

zeugen. Das nachfolgende Utility

»Power-Mover« vereinfacht die Produk- ^S

L
__

tion von laufenden Bildern fiir alle ^™
Atari-Computer.

3 S ,-, Pi ,;,-:, ,,-cr, Flvi-h n-.-or.. i.-indclt -s r.irh nm cln Lit lily

ii
:

.! i i".' ii
,

.:
I

II (.nd problem-

is i-'ZCijq' :\'C rvi '.:n kS

r

i:' i f-r !as ivlasdiiiiH.-i-^ioyrammwurrie

einem String gespeichnrl, jin es von dorl aus einfach zu nut-

Nachcciri fjio das P og-Vinrn abge-;pp: r-aben — seactten

e -Lnb-idinc;' die l-linweise :u,' Eirgabo boim Jsinq des Mo-
(II slch das Pfuyiaiiii-i PM-Mcvtsr in L einein kurie-ii

Moor-ton So tier PM-Mo'.'-s-r ti antlersn Program-

1"0 ubernehrncn Dior."; sollto- dan: rn- Anlang hres Pro-

86 M§Si
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griiimit aUgc-firon wordivn. am dri:; VPiKr.h iw;:i P/cgi^mm in

den Spaiciei n, ladei. .'ViiicNiolionn karri din Ronlhe riiit

!A_=_LSHirj|;,PSIZ:.i"r.'J.M::i;;;-.- iiircr; rur:n wordoi. Mil

RESbcstir-iTil-riariLi
:

eAL.Il6iUii:J ;.'!;! Gr::fihf;n. PGIZE iOi-jf rJio

Plgyemiihe u id MGlZl die M/sailsnohe feat. Die Variable A
i.i.reigibt boiir niJOMi.'i.i'ig i

y.~ Basic die Anfannsacrcsso fir

die Iffitfin rifir nralTir Plny.r-Fifj.ir JciI/l -iiLi^en d
:

i- vertohie-

denen Shapes oeladen /.ordon. u*s iiohi dnnn lylgender ma-
Don ai;p: j:A= UtHi!N' FSIZE.RES.MSIZEK
Es konnlon lolgende Da-sn ve-.ve.idci wurdcr: FSIZE = 8,

MSIZE = 2. RFS= 1
.
K''-il dHi Sch;eil^FORI =ATOA + 7:READ

DAT/-.:P0KE;.DATA.--JF;'.I i~ -,e- ,:!-- --'-,^,iai. il L>;-...fr i.-n i

gele-ser. Die Dritcn ffir .voii-.^rp S liar. p.-. V'/eiden dauber oe-

s^-!!'lii-;r-|. indem iiim den Anfangs- und Endweri der FOR-
N-XT-S;ihls in i, ri 6 s'hcht. Alt ::ieae A.'t und Wc-ise konbi

nierl man verscriiftrtei e Shapea i.nd IVnen Dc nwinalo
'i'. i: ii' !" i. 'ii ii' li'-'.yi :n\ ^'sizeiliger Airb-

sung '.ISA Byios und tei oiri,<;i. grv AuIIC>;u k.i 768 Bytes. Bei

eintsr Player1 njht vciiaL:lilBy.^5 .iniJ uii:,ei- gel Aullijau.ig aa-

sen ml ,.! ,.
i

ii ' i'.' h ii'
,

.. "ii, def nieren.

Dio Players werden darn mt •fi = USFilv'OV''.x.v.SHA.

PE. SHA.p;--..: lie l\i. miner derFigurist. X

und Y die Bids-inn Ki^idin-m-n cni-FiolKii i.nd *PM* am
Pi-iyer ^ez ie ii ., ng '--v.' Lii s;:- die ivii!;.-::lr.-s. Dip VVorlo bs3spre-
chonais Player b an und 4 bis 7 die Missiles.

Mil drsrir Befell »A = L.SR(C\0)° .vi.'d d:c- Player-Missile

G-ati< »c-ingefroren«. (dens Sshuppen^n-'wbi

**^FM-M VEP.JjEMtL. ..^^..., .,

mjcctl djicctl fi lcctl hj (ctl_h3 fctl e} c

c

tl fjhctl c:-[ctl mmesc ctl cjp^cctl dj
CCTL FJQmCCTL BJ f CTL Fj [CTL M l fCTL SltCT
L FMCTL M>[CTL EJTtCTL E1U>[CTL ,J[CTL

b E#(91,18BJ="fCTL DJCCTL FJhh'CTL HitCT
L EJICTL F>hh[CTL M l vCTL CJCCTL FJhhfCJL
_M>[CTL FltCTL F> )

[

SHIFT =]Pc-CCTL B3CCT
L FJMCTL K1P[CTL J1UCTL fll[CTL E31){CT
L .JtCTL E i BtJ -CCTL K1^_[CTL ,>-{GTL"'E J 1 ) iCT
l l?tctl e >0. [ctl f1-:ctl fj=[ctl s3 {ctl
ficctl e:t-cctl fj-cctl f:kctl X3i[ctl ei
J^CCTL 5HXTL FltCTL E331CCTL ,

: [CTL E 3Z
CCTL X>y.2eB[CTL E } 7y.3sl^ CTI. f ; -.tpp -;:? { cti_

7~E#(iBi,27H) ='^tCTL_E>UCTL X>"/HeT<CJL

L~HJ ) tCTL ,1 !CTL g^StCTL H >tCTL PI {CTL"
IBCCTL P>P"^:CTL Fl [CTL FJ*0{CTL XJmiCTL
EitCTL F1CCTL E >2Sl itCTL ,}tCTL EJ3-CCT

l ,>tCTL fhi cti. n -.--r.-i Ki rr.Ti. f] l-cctl c>

L FJtCTL E>1"<CTL , :-:CTL. M3-CCTL QJJCTI F
1- r nTI. "I4JCCTL. RjfCTL F>.{CTL P3-P-TCTL BJ-tC
TL X>-[CTL QJCCTL FJmtCTL KXCTL Fj ICTL
miCTL El CCTL FJ-"

nlCIL tj.'l 1CTL Fifl-fBCCTL HiBlXTL DJtCTL P
IqflMl-ICTL XJm<CTL Sj [CTL Fl [CTL EiHCTL
X:[CTL_P1CCTL B!P(ESC ESCJ^CTL ,ltCTL

Fl XTL HZlOtCTL G12ICTL H> (CTL Plj^CCTL

L GJtCTL F3-[CTL D: [CTL FXESC SHIFT »[
CTL ,}P<CTL .J-tCTL BJ [CTL F11[CTL HJPtC
TL J>^CCTL CUCTL E 3 1) [CTL ,J[CTL E iEpCC

EBC CTL <MCTL HI [CTL FJ [CTL_E12jai CCTL
,1'-CTL E3 31 [SHIFT = 1 [CTL ^ [CTL ,JfjCCTL
GJB**J80u[L'lL EVr/iCTL fi3 fCTL FJ12 -ZT!CTL
_Q:2!.C_J__HJ(CTL Pi-n7.Q[CTL XlmtCTL EltCIL

>]CCTl. EJT,!CTL A3 [CTL FT {CTL H115"
:h e* (45i,49a)="[CTL e;t(ctl aj^ccTL hi:
CTL PJw^tCTL F3[CTL Fl-CCTL EXCTL FlfES
C SHIFT MtCTL M}[CTL FJ-[CTL DJ1CTL Fit

TL S12.':CTL ,3^tCTL E1CESC i

}FJ[CTL P>;[CTL .>"

11 ES(476,A76)=CHRJ(3'H
US BOUND 0.B0,2,8:SOUND 0,1

200 REM DEMqpRQGRAMM.........,-,,.,.......

205 POKE 7H4,44:PaKE 705,155
2HS GRAPHICS 7
210 fl=U5R(IrJ!T,8.1,l)
220 FOR 1=A TO A+63

240 NEXT I

250 REM BEUEGUMB..».-..J.^...^..J.Jt
260 FOR 1-AB TQ 180
270 A=USR(MQV, 1,190, SHAPE, 0)

2BE SHAPE=SHfiPE+l: IF 5HAPE=4 THEN SHAPE=

23S SOUND 0,ID0, SHAPE, BiSOUND 0,0,0,0

310 A=USR(MOV,I,l'i
.j2b found 0,],ib,e
3~B NFST IsBQUND P ft=UER(MGV,0,0,0

I FDR 1=1 TO 50:NEXT IsBGUWD 0,0,0,1

95 REM
= 1 TO 5
M-GRAFI

30: NEXT I

10 END
000 REM
005 DATA*0,4B,4 '

.-.
- '

,E0 2S!"> 140,0,4B

iife; 87
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Find Label
Dieses Maschinencode-Programm fiir

den 48-KByte-Spectrum dient der Va-

riablen-Suche in Basic-Programmen.

Ufis i-'royramm kain mil »L)ad
'"

" Coorvi ixMifter- wercien.

aui-h'.vonn sc.
: ors'ii Gasic-Progranm dnr, niohlnuf eenSpei-

oliii-Flatzor 8*220 bis 05220 ateht. ira RAM 1st. Das Pu-
gramrr wi-c gcstrrk;i -

1
ii !

:
.-I !AiVDOViiZE JSd 5-1220.. Fa er-

(1) Siring

12} * String

(3) String
*

(4) * String
"

Eingabe(1 bis 4)

-skarinnurzwscherdcn Vad;tn;en l Lia

Varifinle I: lis wild gen;i., dor Sr.no geaudil w 'a-,itors

eirgegeben wrd.
Var

:

ante2: Dorgofi.ndo-io pin lg mi"Jar Enco i.be'Sinslirr-

men unc ;-bs'jMI'slx:n. Vbr deir Shiny somien bc-iiobina Zhi-

ctisn stehei.

Varianle 3. De- gdundcnc Strng muB am Antang ubsrein-

: tin-iron. Ex dii'en =ei ie Zoic hen ;">;Vf'i^isr.en. Nach dcir

String kcrmen beliob r.jt-- Zeid-er .liehhn.

Variante !. Boi clem yeluiK.ienen String Winnnr: befebige
.'nvrrv c?.-nr .ird Lr.-iiidjiye Zeichen danach stehen.

Nach der Eirgabe :1 his 4! wild der Sildadnnr gdoscnl. Fs
oreohoini folgondoo Bild:

/.Gesucr-to-l 1
* (-Variable

' '«
* Hie- wrd dio gov.;<"hik; V-ni-irue ehgetragen
* * Hier wird dor String eingetragen

Die eineegobono'i 7-:r.:;ier ..erder suioma'.isch unter * *

•rne.-ieigi. Es ;i'n:: najmifl i:i /:-. -her iTodid:. Boi Bri;.:,-;!.i!r.

on wedyei als 10 Zde.ner nulH rniiife- k-iale ;EN~EP< die Su-
ch; aiijcstu'iier- ws rd^ii. Do- lin.vribr- -,'

(vi 10 /eir.he.i .;eghni

dieSjchet-utomatiscli.

""",*
By: E

J die, steh.derzn abends SMng

SP=1UN

BITTI SHBE31.
SEMKR
WAAGR
ZEILE

23560 LAST K

23527 V .,», .,„»,»*.

33593 flrrnP •••""*'*•"

Eft*. Tex. BESdirerbLing

1 DBflnlertnr Programmanfang. Gleioh-

selllg Elrspnngadrasss Bus feeic

21 bis 69

70 ETARI

74 START

a a plus Vi'lrd Oas erEte uberelnstimmeide Zhi-

100 ENDB

P-noramm bis iiim Ende aogesuchl

110 ENDBE Soring! hbrhsr, wenn eine Mantiese

122 STRIN P-uFI bei (1) Siring und (3) Strng- suf

Anfang ces String

153 RETI Prijftbel(l) String uwi (2)- Siring aul

187 DRUCK Ajsaafi" iter BBlo-Zeile, in der dw

PDPHL, da voner PUSH HL
202 WMG NeueSchretozeile beglnnen, wem die

212 EN" SENKR und VKWG1 rBdOBBtewt,

»ENTER=-Elngabe

GA. neu Wsitfll bal .START.

P-Mt auf Buchsraba: B=Os kein

264 BILD BHdschirn kampletl ItJschen

WAAGH =

-»»•;,«•""""""*•

2H\3tlh

aiidaurbau

E^ngsbe mlt .ENTER. beDndei

AjI BlBubte Zachtn LJusipriifsn

580 ER_AU WMdasZElcban.dasinHLstehT.zij-

H=,C & ttm zu Be,a3sen, B-.J a 7u .

hne vorher ein Zeichen elngegeben

297 RETU ENCEi sch-eiben

Abfrage [RUN/RETJRN) mit Scrung

88 iifei
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64220 3EBF328D5C324S5C - 574 64788 FBE1C3D6FB3E0S32 > 1250
642,53 i . ;

, 566 ':' :.:.::, 1 704
64236 FeC349FD0GJ'V 775 64724 3S
54244 :: ?>:':

:
.. ; > 078

64252 . , : .
:

' > 635
64263 •-:-::::-.. .-:>: 287
(54265 : 425
64276 560
54234 S3? > 703
54292 595 > 596

£31
543QS 555
64316 i02016Ofi - 383
64324 . 326 64812 EflFBBS .. 931 > 975
£4332 nS7302fl30 - 654

.: ..-.--, 267. *;£:: > 73964^3 ...,.:, . i.
- 630 :;<:.6;

643S6 .!!...!!'.' : .. 332 id.:-,;

-5 J. 3 6 4 /..:;"!:':: :-'s?
; ;>•:£*:,** 737 £-J.fji-

'343 7 2 .-;. :-:..: .' :,-: - 585 :-:>.. > 569
6436 Ei 351 64565 FE311i0OCD3Ca0Il - > 584
6433% 60S > 595
•Z 4-3-3 & 775
64404 . 736
64412 )2B5454E*4 - 455 > 464.
6442* 435
64428 399 > 514
64435 . 552 5'*-'5 ;

"- > S42
64444 .. ,.,.

.

64462 . 623
llfll
721

64476 1053
64434 ;i30eF3eaE - 7i6 . 503
64493 962S24A&£:n.- : 993
6458tf .:' S16
S450S Q0F89OCFI61F 1012 i-ti't > 794
64E16 : :

:;> : .:.: ....... '. SS5 sses.i i6HFOFac5D53eoB -
64524 839 65G.1 > 650
64532 ,.:.-; 404 > 764
6454l3 . 719
54545 1203 > 984
64 55 6 1021 1 1006
64664 ; Fl£iE3391CC - 1230
64572 727
64580 SFR91E528 - 987
6458S i

i,|
: . 59S

64536 700
64504 773
64512

3fiFFFfl0E32=
1216

64520 1022
6452S 1144
64531=

.

: 916 } 656
- .M-,!i;U 1 -!'; : U.!.Vi. :i^.V;.« 1626 '::

54652 - lies 65143 16119EFB010700CC- -
64550 673 65145 3C203E01CD011611 - / 400
B466S ol43®2!335 - 558 55156 H&CBEill300CD3C£0 -
64676 655 : S :. : -.

> 792
64664 01161 10 1FB010300 - 296 .I.. ;:. ,... '.! ' > 69.7
S469£ .

,- .-
. 739 65163 r&3f=(Zie5C£l6?'33iaG,2 ) B76

64700 05FB4FCDlBlflC3Cfi - 990 > 53

1

Hexadezimal-.isling

dun;.;: >.-YarUblB nicht vorhander*.

Wird der St'ing gefunden, so wardsi die Basic-

Zeilcnn-jn'nierri 1 1 I'uni Spni:e:-i unhrannndor ang-LVHigl Aim
^ol'li-R siwl- .ii

*.- :;-:! k-i^Lon E;;;v:.:-Zr?iloi nirnn-or >-FN0ta

1st de- Bildsch'h- geli'.lli. i^;ii."-:ni sb Aiiffordcruixi .FM-

THR«. Der Bildscliini wird bis aul die Zeile

iiiLj(,';iiii;lite-[ 1 )-Volatile*

gol'';r..-r-i!
,

..;;V-;i ;-:(- I.ia.;.: :-iJi l'f-n.-~ ._ii"i" I
lfrn .-., r:rrk?n ii'U.e^sr,..

Mitdcr Ivinldurr.; i-\l)i- -. wire aL'geioroort:

»RUWRETJRN [R/Y)«

RUN: Das Pragmmm sartei erneut

RETURN: Sprung zuruck ns Basic (Ulricti Polia-iik/mk

0001 ORf! 64220
0002 II) A,0EH
0003 ID (-23693], A
0004 ID (25624) ,A
0005 III A,

2

0006 GALL 1 60 1

H

0007 III A,1
OOOS OUT C254),i
ooog JP Bill
001C WEE I Kill I 6
0011 Kiy.-.L EQU
0012 i^UiJ K'HI

0013 ;;pii;:t Kt.ll I §+13
001 4 :ai;. ii' §+15
0015
O01S

EUTI h.J.U

E';u

§ + 1S

§+n

D i sassem bler-L isl ing

iSfe 89
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1

UPS- UND TRICKS-LISTINuS -

0017 SEHTffl EQO §+18 0085 LD DP, (23627)
OO'n Vi/UGI-; Si,::.J $+'9 0086

VI 0019 ZEIIE EQC §+20
0020 DBFS 21

- 0087
0088

SOP

0021 DBPM "U.F." 0G89 SBC HL,IE
0022 3TRI1 DEPB 22 0C9C POT- HI
0023 DEFB 4 009 1 JH N0,IKDB
0024 DEPB 4 0C92 LD A, 14
0035 DEF1I '( 1) String OC93 SUE (HL)
0021"; sTiiI2 :l-1! P.? 0094 JR Z,ENDLE
0027 DEFE 6 0095 T.D R,(HL)
0028 DEFB 4 OC96 le a.,.(wem;J
0029 DKb'M "(2} * Strang -

"
-_ OC97 SUE B

0030 QIEI3 DEFB 22 OC98 JR Z:,61K1W
0031 DEFE 8 0C99 JF PLUS
0032 DEPB 4 0100 EHBB ED B,1
0033 DEFf; "(3) String * " 0101 LB A,(EITTI)
0034 3IEI4 DEPB 22 0102 ' SUB B

0103 d-f £,HETt
0036 DSPB a 0104 LB A , 2
0037 DEFt,'. "(1) * String > " 0105 CALL 1601H
ooja sqoa n=;F3 -8 0106 LD JIE.KEIHA
0039 DEPB 1 0107 LB BO, 27
0040 DEFB 22 0108 CALL 2O30H

0109
0110 EHDBI

JP R3TUR
IB DE.5

0043 DEFM "Eingabe (1-4)" 0111
0112
0113
0114

ABB HI,DE
ID A,(HL)
ID B , 58
SHE B

0115
0116 LD A,(Hk).

0049 DEFt; ") -Variable" 0117

0119
0120
0121
0122 SIEIt
0123
0124

ID 3,13
3LTB B
JH SZ.PLDS
ID (PBOGA),HI
JP S TjIRT

DEC HL
LD B,5
LB A

, ( TJUMER

)

0057 _
, :

)f
;:"|
M ""^arla- bli! nicht vorhanden" IB C,49

0126 SOB C
0127 GALL £,PBIFEF
0128 IB A,(HL11ER)
0129 LD C,51
01 30 SUB G
0131 CALL Z.PEUEF

0064 DEPB 23 0132 mo EI
0065 tltim "SHIER

"

0133 LD A,1
0066 3A0L D-]?B 22 0134 SUB B
0067 DEFB 1 01-3-5 JB Z,?LUS
0068 DEPB 2 0136 LD 0,1
0063 ;;-; "r;xp.etd:-:n i 0137 IB A.(AHZAL)
0070 STARI Id A,

2

0138 SUB C
0071 OALL 1'601-H 0139 POSH HL
0072 LD B,21 JH Z.,RE?I
0073 OADD 0E44H 0141 LD DE,VffiBT
:jfj7i start ;.o ti: ,! -'Por-.;i 0142 ID C , 1

0073 I MO HL 0143 VASI IMC HI
0076 ED DE.ZETJS 0144 IIJO DE
0077 LDI 014 3 LD A, CDS)
0078 LEI 0146 LD B,(1IL)
0079 IHC in, 0147 SUB B
0080 PLUS IfJC HI. „ . 0143
0081 LD A, (HL) Disassembler-Listing ouq

JH KE.POP
IUC C

0002 LD B, 1 5 (Foilseliuiiy] c1 50 ID A.(AHZAL)
0083 5DB B I 0151 SUB
0084 JP ZjESIBH 1 015£ m ns,var:l

90 J0& AyjEiiite.J.'PaLiiuai IE



- UND TRICKS-USTINGS-
£

TIPS

015".; EETI as hi 0221 ID A,0 e
0154 ID E,5 0222 ID (23560), A

LD A , ( KtMEE

)

0225 EIHGE HAIT
0156 ID 0,49 022 4 CALL 028EH
0157 EUB C 0225 ID A, (2356C)
0155 GAIL Z.PRUEE 022£ IB B,13
0159 ID A,(KMEE) 0227 SUE TJ

O160 ID 0,50 0223 JR NZ,IJ.JI&i
0161 SUB 022 9 IE A, 2
0162 OAIL Z.FfiUBE 0230 GALL 1601H
0165 IEC HI 0231 LB B

T
22

0164 POP HI 0232 CAIL 0E44H
0155 110. A,1 0253 JP CEUCE
0166 BUB B 0234 EHTEE IB HL,(PROGA)
0167 -IP 7. , PT.ilF, 0235 INC HI
0168 ID HL,(PPOC-A) 0236 INC HL
0169 IMC HL 0237 IMG HI,
0170 INC HL 0235 IB 3E,?.l'P1It:

0171 IHO HI 0239 LDI
017' ID DE, SPELTS 024C LDI
0173 LDI 0241 LB BE,(SFRUH)
0174 LDI 0242 ABB HL.BE

ID Ui;,(SBKUM) 0243 DEC HL
0176 ABB HI, BE 0244 IB {.fHCC-A),HL
0177 DEO HL 024 5 Jr BlATiT
0178 IB (PEOQA) ,HL 0246 PRUEE ED B,0
0173 ID A.,1 0247 LB A, 64
0180 LB (BITTI),A 0248 SUE (HL)
0181 lb a,(sebk;-0 0249 HB1 P

INC A
01 85 LB (SEMJ5),A 0255 id A,.ge
018i ID B,20 0252 SUE (HL)
0185 UUB B 0253 RET P
0186 JB Z.WAAG 0254 ID B,0
0187 DRUG ID A, 22 0255 ID A,96

ID (AT), A 0256 SUE (HL)
0189 ID A, 2 0257 RET P
0190 CAIL 1601II 0258 ED' B,1
0191 ID DE.AT 0259 ID A, 122
0192 ID BO

,

1 026C SUE (HL)
0195 CALL 203 GH 0261 RET P
0194 ID A.(ZEILE) 0262 T.T) B,0
0195 ID 3,

A

0263 RET
0196 ID A,(ZEILE)+1 0264 PUB ID A, 2
0197 ID C,A 0265 GAIL 1601H
0198 CAIL 1A1BH 0266 CAIL 0I6EH
0199 ,1P START 0267 XOii A
OS 00 POP POP HI 0266 LB (WAAC-R),A
0201 JP PLUS 0269 IB (EITTI).A
0202 WAAS ID A, 2 027C ID A,1
0203 ID (SEEKP).A 0271 IB (SEMKBj.A
0?Oi ID A.Cfl'/UBP) 0272 LD A,2
0205 ID B,5 0273 GAIL 1601H
0206 ADD B 0274 ID BE.STEI1
0207 ID (WA«0h),A 027 5 ID EC, 18
0208 ID B,30 0276 GALL 2C3CK
0201 SUB B 0277 ID DE,EISI2
0210 JH Z.EET 0S76 ID EC, 18
OS 1 1 „"P DP.OCK 0279 GALL 2C3CH
OS 12" UN'S 0=80 LD BE.ETSI3
0213 ID (SEEKS .) ,-A 0281 LD BC, 18
021' ID A ,

0215 ID (',«AAGH),A 0283 LD DE,L:TRI4
0216 LTj A,2 0284 ID BC, 18
0217 CAIL 1601I-I 0285 CAIL 203CH
0218 LB DE.EMKE 0286 LD DE.SINGA
02 H) ID EC, 8 0237 LD BE ,18
0220 CAIL 203CH 028S CAIL 203GH

»—»«—

•
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-TIPS- UND TRICKS-LISTIHJ»C —IiUj^

0289 EIH ID HL.235S0 0358 LD A,(DE)

S.
0290 ID (31), 0359 IS (BOOHS),

A

0291 mm 0360 INC DE
0292 CALL 028EH 0361 INC C
0293 LD E,0 0362 PUSH BC
0294 LD HL, 23560 0363 PUSH DE
0295 iVHI LD A, 49 0364 LD A,C
0296" ADA B 0365 LD B,22
0297 SBC (HL) 0366 SUB B
0293 JR S, BBSS! 0367 LD (ANZAL),A
0299 ISO B 0368 ID A , 2
0300 Id A,

5

0369 CALL 1-601H
0301 SBO B

_ 0370 IB DE.WEBTE
0502 Jfi BZ.vraT 0371 LB EC , 4
0303 J.P ELU 0372 CALL 203CH
0304 H3TT LD A,

2

0373 LD A.(ANZAL)
0205 PUSH HL 0374 LD B',1'0
0306 CALL 1601H 0375 SOB B
0307 CALL 0D6BH 0376 <IR US, HALT
0308 LD DR.NUI'.SE 0377 POP DE
0309 PCP HL 0378 POP BO
0310 ID A, (EL) 0379 JP STAEI
031 1 LD (DE),A 0380 ERLA LD B,0
031? LD DE.ZAHL 0301
0313 LD (HE),

A

0382 SUB (HL)
0314 LD A, 2 0383 BET P
0315 CALL 160-TH 0384 LD H,1
0316 LD DK,U35EE 0385 LD A , 1 270317 LD BO, 24 0386 SOB ( HL

)

0318 CALL 203CK 0387 EET P
0319 LD I.iI-;,SII-;GA 0398 ID B,0
0320 LD BO, 12 0389 JF STAKI
0321 CALL 203CH 0390 EMS Li} h"L, ANZAL
0322 LD DE, (23635) 033 i XOB A
0323 DEC DE 0392 SUB (HL)
0324 LD (PflOGA),DS 0393 JR 7,,MTjT
032 5 LB A,0 0394 BOP DE
0325 LD 0L,ANZA1, 0395 POP BC
0327 Li) (:il;,a 0396 JB Sl'Aftl
0328 ID EL,SJj iTJj 0397 EETU LD A,(SEHKR)
0329 LD (HL).A 0398 LD B,1
0330 LD B,0 0399 ADD B
053 1 ID 0,22 0400 LD ism),

A

0332 LD BE,',CHT 0401 LD A,('vVAAGj;)
0333 PUSH BC 0402 LD (\VAA),A
033-1 PUSH DE 0103
0335 HALT LD A,0 0404 CALL 1601H
0336 LD (23560),

A

0+05 LD DE.ENDE
0337 HALT 040 b LD BC,7
0338 CALL 028EH 0407 CALL 203CH
0339 LD HL, 23560 0408 HET-UJ LD A , 1

0340 XOE A 0409 CALL 1601H
0341 ADD (BX) 0410 LD DE , BACK

0411 LD BC.19
0343 ID- A, 13 0412 CALL 203CH
034i SUB (HL) 0413
0345 JE Z.EING1 04H LD (23560),

A

0346 CALL EBLAU 0415 HALT
03-17 XOR A 0416 CALL 028EK
0348 SUB E 0417 LD A, (23560)
0349 JE Z,HALT 041H LD By 1 U
0350 PCP DE 0419 SUB B
0351 LD A, (EL) 0420 JP Z.bild
0352 LD (DB),A 0421 LD A, (23560)
0353 POP BC 0422 LD B,121
035* LD A,B 0423 SHE B
0355 ID (ZEIL),A 0424 JB XZ.RETUR
0356 LD A,C Disassembler-Lisling 0425 EEI
0357 LD (SPALT),A (ScllluB) 0426 mh

—
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VIZAWRITE64ILQllPUTER-nRRKi

Machen Sie mehr aus Ihrcm VC-64!
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COnPUTER-r,RRKT

irate Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

mmu^

blister, Tel.: 072 31:Vl9 66

ndsiedrehl sichdochiB

r^sidxM schallei ufliden IVei's - vtrglsicden .' -

Computerierien

Teach and Fun Computercampus

fijr 11- bis 19jatirige Anfdnger und Fbtlgeschrittene

14 Tage Programmierunteiricht und SkiSpsB

vom 2.3. bis 16.3. und 30.3. bis 13.4.85.

n den Pfingst-, Scmner- uid Herbstferien in Han.

!K //' Kostenloser Prospeit vor

jS-ji/
7 fun and future

£VY7 z. H(J. Hr. Schopka

WW MittelstraTje 86, 2000 Norderstedt |
/ ' \ TeL 040/5243176

ROLF STRECKER

Spectrum
ZX81 "3

Handler-Anfr:
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Was ist logischer als gin normales Computer-Magaiin,

das erst mal Ihnen sagt,

was Sie Ihrem Computer sagen miissen, damit er

irgendwann etwas fiir Sie tun kann?



Logischer ist ein elektroni

das Ihrem Computer direkt saqt

CowP»
wt''

^jjH^^^ ere
CoWf^



sches Computer-Maqazin,

, was er sofort Br Sie tun kann.

INPUT.

Das Computer-Magazin auf Computer-Cassette.



COnPUTER-mRKT
Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen t

HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann:

Eestellunaen und Informationen bei;

HAASE-Computersysteme, WleufeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201] 4

100 sg&
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DerAkustik-Koppler
DerASCOMAkustik-
Koppler:Kamplett
finsrjhluii-srigund mil

ihigem;

korrfortablen

..CONTACT 54' auf

Diskette.

Stecknodul, Handset
und ..CONTACT 64

,,

fiir Commotto re 64:

279/
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| W) TIPS DES MOHATS: SHERLOCK Spectrum Cas. 49,-
EOULDER DASH C 64 Qas. 34,90, Disk 49,
UHDERWURLDE Spectrum 44,—
KNIGHT LORE Spectrum 33,—
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BJ^^JI^^
t.1«WI:FiVil.M.l

ALLES IN EINEM

WAFADRIVE
FOR SPECTRUM

(538,-

Spezifikationen:

• Spebherkapazitat bs
256 kB (format.ert)

• samiliche Copy- und

Backup Kommandos
moglich

• Maschinenssrache

LOAD & SAVE

• vdllig unabhangiger

I/O

• Betriebssystem

General importeur - Vertrieb - Service

ncs
flettetnlcr

Computersysteme
GmbH

— '1 I
'!!.

I i.| ,,.:
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Die Super-Hits im Januar

BI1VENTUBE PflKET
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orlg. Tl-Peripherie Erw.-Box mil

BeSltZer durch Direktimport

Graphic Tableau 248,-

Cart ridge Expander (1 ii 3 Mo c u le| 1 28,-

4 Fatten Straiten Drunker 450.-

DINA4-4Farb.-Dnjt;ker/Plotter 8BB,-

aus USA sofort lielerbar, z. B.:

Module

Extended Basic (deutsch) 259,-

Minl Memory 290,-

Tl-Writer 39a.-

Multlplan 293,-

Edltoi Assembler 220,-

Spieleiron 30,- bis 99,-

i. B. M.A.S.H. 75,-

amm-Se-vice

IIP II F 55S4 Bu!laVp \\ Jff Bergslrafie £0

32 K-Byte RAM

4sa,-

319,-

32 K-Byte RAM
SllmLineDisk-L.

Einbausatz fiir

ufwerk(DSDD) eso,-

Slim Line

g. Box 86,-

Forderri Sia unsere koslenlose Preisliste an.
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[OnPUTER-nRRKT
HLFIBUC B4i3.0 »NEU« 3M 198,-

HL LOJA C 64/2.Q »NEU« DM 98,-

5«™ " H

HL-ADRETEXT C 64 DM 158,—

HL-SUPERMANAGERC64 DM198,-

HL-TEXT C 64(3.0 ™ «,,«. s^nam u.inteeif™; DM 48,-

HL-ADRESSVERWALTUNG C 64/3.0 QM 48,-

HL EnsUDt.-DUEngl. C 64(2.11 1 sNEUa DM 38,-

HL-COPY MASTER C 64,3c«wprag™™ DM 28,-

"""""«z3Sririr"*"*'
HL Ccmpuler-Soltware QmbH, Postfach 123a, 6 « Biirsladt,

BiiHU-ELEKTFlCNIK-STEINS
*

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

MVtmniwni ^

._::- :U:i 0. 15?;, 3E"a Disk.

>> Das rde ch -mat Z eit <<
i Jttii kltnjiin Sie indite: liitlichu ;.-,*:- fCr

ivw 64-ef :di' Epirtrui :r tj-ii ijhi.u iiwrihln ' *

tagifugcn bet PRCBRWKB i„r SH 9, '9 (!) v.s hm tt i

F«3BflOEN sd OH IS,«0 'HP8 63: ! *

FoMri ?.l ioch heute uiMru KiU.dj 1/K ji tl,20 DK *

Rjtuportc Nffdm :ei ier ertten Eai:el.i.r,j rttittit .
*

***##** CCL-Var-nand ##*#**#
» Dirt Larisch Pcst-fach 21 04 SO 560) Nuppirtil 21 <(
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TIMEX fi»Brb"ij'.
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Ejpansion System
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:

;

;

.
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MaiMfechnik
Akiiergeselhchal'i
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Lehren und Lernen

Der Computer -

moderner
Trichter?
Aus der Schweiz kommt ein Info-

Paket mit Lernprogrammen fur

Apple-Computer. Wie reagieren
Schiiler auf diese Lernhilfen?

.,.
f

. -,| |c
:.

J-;

s
. si=ti viel utaer die

Kinder, Computet
1 dda hatte o.s:iej w.r.c.r orvii
II .

i
i 3d :; :

, 1 . in

"?;'' .-"":'

Eddas erste Begegnung
mit dem Computer

chwierigen mathe- Begonnaa label wir den Ttest mit

i81

rodmngen, utnfaBi

st alie sdiulischen
der Diatom torn, t .. nAb a cao

»Docc>:-^ "'-: :,,-,
,

- r - '>-.
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Lehren und Lernen

iindmcksuolles Bail

"Deutsche Grammatik mH SpaSn

wild. auiiDhjlid'i l<oirrnen~iert und
b-i: sme:n iii.;:d. .irisie-.iaem Koir:iii:-i

"vivc; devSchiber i::il cie.'i iiaiun-aie-

geln zur riciili^e:". Lc':su:/i "[elium.

Sehr guten :-.iiiri~uc!" machte das
Hervoiheben b:;"(;n .;:;-.--, vv i till tigcv

I'omv:.:Ii;. darcn ren.jcnrih und das
P-tfi-.-t-oichon vor. Kege.r..

Dei Sc:l-.w!(j:i:-'!--o'.:.--::fi'.'].; ";:'" "i":

s'.elilenAulgaben von Edda zuovst

als raaBki eiiLcesr'jfi — wurde von
il::" """eitgehend. ^n-.ertictiiilzi. Innei-

halb eiiiiger Sequeiizen muliten
. IN !

i
I i- ..-II .

I ,
. -.rii:

zugeben, dab il-.rr= Deaf-cn <":.n~v iv-

iJCMuoi A.dli^dij'.'.i bo.-.:l:.iri::n. G:i

nc wotto-os liiii: c.eie,. ausgeieici-

nete Programm menrere Stui.der.

ai^titdshivy-'eicbon I.)nte"'r:cht su

gestalten. Es bav.n jedem aufge-
sdik:sse.:eni :-'i-

:

.i.i,-.g;iyt--n liivne;ncn

icutscliii:ile_ncl.i e.Tiptjhleii «ei-
den. Irr. Avciisr=:i: Verlaul oio.oiei.e

Edda auch ncch die F'a.oho:" zbiq-

lisch und ?ranzosisc:i. Sehr gut ga-

fiel ihr dabei d.e Aii."l;;ckeiung tier

Lcktionen clurch kleine Gralike:;

una akustische Untermahivgeii

Dei Sdiv-icvigk-ets""v~d bereiteie

ihi keiiie Problsrre - 3o:ie im Gs-
g;:r.v::i, nach den eisfen Aafgabe:-

brat;?! r.ir keener Weh-.l"--il '.vi-

sctien Edda und Purer em Jatir altte-

ren fichwester Uts aus.
Jiaakfissh sind die Programrvc

nEi'iciLisch/DeLL'.sch Woil"'.;ha:aiai-

ncT«, vLtigjscji VVoit:. Wiiiaid" ji:d

!>P(;!^|:>;.:;;t'vc.':- bran caises-i gui bis

be:iietli;j:nc ^n:-:.; -;b---nt. I'/aiibvoiso

tverden die Fvagen nach Art der
t'ji-.rericlieiiipiufung — alsonur si-

ne von menieraii ausii.iv-.ahlei-.den

Arit:v:ir:«r. ist ndibg Qi-r,to":h oocv
esi Scl'iiikii i rub ;.((-: n ys.-.uditGn ~io

c._ i. L voll ;:usye-i'.;iii;e[;en e.iig:d.i:''i

L'.uc:". ci-:.:j ^ehid.e.iiLiyiieii 'i:d :.;-i

fpgnf'ooc" ciic- Vc "3 bo. ge:'e,ili"L

Lernprogramme brauchen

eine gute Benutzerfuhrung

-die.. : i- el bel

.
:iMc

ri]s(o\:CT:ngo;n;K."iiiV;ni.m";die Aii:'-

rov;;t:-p,nyon ordf.i.itiy "iir Kindo"
.er~laidli;:ii eem. Mil sdiein", dab
r:ur V'.emge ;ie: Programme aus

"."r. l..ic-P.;._;ei die; ; en A:i;ov.eiui-
re:: gonvger

.
i1;"i: goner swi?it'el:=-

frci da3 D<.vi.ir-'.-.!~]:'P.-g:-~iTn-i, ir.ch.

aber aum Beiepio' ncr ^n;:;'.;~di

Vv'c:d Wizvaidi. C-robe _
J i;;jiaL'

"iiGirienlor- o:no Auilcyderuii:";

zum Diriiircbon do;' D :

stet1c fch.te

— verulsachlen einen Sy^tnrrr;!:

ffimnjeribiutdi, dei nui dutch Au3-
ii-.halle!i llji ol Neu.dajlei: behnben
-.-V

-
1

-
=

!

-

:
I I .

I 1. 1 1
...,! r I

'I 'i M

fir don :.! nlL=;'"i"irjht. \?iOb r;ii J i:i 1

1-

cliei UbeiMibei:.ing ka^n ;ior A','-,-..

zaid«. iiber ci .u'ci'.au'= seine:: Plat; iiv.

L. ntev~ic.it e_n:ic:li!i:ei:. rier;:.de .vei!

dev Ajtcr 61c~os :: :;:['" nvn ::,•: vi^i

MiJM<td;-i-i-j'.:['v:;r..-'~-.-(lt"M:~t, diobtotl-

.rilior: det S'.:;i filer -1.1 R;j:tli:Ln

Ca^i Prnorariirri uPsrsiir^Tv-c-s

l-'raLLCcLiieii' .sle.he leilvelne liolit:

.-.rfo:Tlc~ui.i"i":! L~.11 die 'ie^i.ei.i:eli-

L::e: -.lr.d ";;;•vera di.-.vch gciiiiivens

Giarter. Pdca und lite liatieti ih:e

Mli: !:-;, ;:li;:- rcV-lgCiii Endunr?cn zu

finden und cucn v.ber die Schielb-

weise \va- mt'nclima. rtav :.lcli; t-o

le.clit eine Emigimc zu erreichen.

Sehr bald abe: whi innovhalb clov

C":ize.neii Ubu.-igeri die Reaction
be^:ehung~"ve:se die r'ragesle.lu.-ig

l-o,-.; C'i.;iiipi.i-;vv? l;;"vr. ! i.i.?.v--"l b".:". He>
.i i

!.' '
:. vi. n Zahlworter in

ii :i "".iti.v.^d'.eiiKeilieQfclgeabge-

fragt, eine Ver.viirfelung durcli ei-

nen ZuTallsgeneraior cluilte III: die
P:oqra:nmiorcr ~cho'"lic'" keb: Pro-

biem sein.

D~:3 lilt im i'liiiLip .,ui elj.e KLf-:i;-:i-j

I.;-:: :.v;;;.v :

:
-n - oii;:-.i gulenEinclruck

ur.v/ese.-ilLcl'. Iilib:. E~. lanivicrt ~:acn

Deutsch an zweiter Sielle in ineinei
VVV.irtcr-'.Tila ;xc [~:niit':ic:iei!".eil i'lLr

'

den [Memerit ~ohr gut geeigr.et.

Belrei;:"h-eri v~ir den .)En;~|-~ch/

Deuilscii WoiTsdjatztranen genau-
;":v ""ivo :-;ehiell deui i-ii -i

:'<
.

.-

gentiche Starke des PiocTa:iinia

durch einsn fast rurire~id aonuten-
den Kcpier- und UnterbrcclT.incs-

scmuz zuddite geraacht wind Ein
"~~i:t ric T MaLeiie vej.Lanlej Li-1 1 i.-;-.i.

kann den in DAIA-Zeilen hinteileg-

le i

T
(Vbrb--di;;;/ t'ic:r- l

Jvo'jTon nms ji?-

QDCl". b.:i an d.e Gterizen tier Spci-

;:: 1".erkap azi Ia t erwe ilain

.

Uer Autoi det '.':Eive:s, i'.t-itltiiit:

Pei ha: ir vie.en P-M-SkueiLe.r.li;

hliii^ei^e ..in .
i
.;.(:. il.i. i i.iug gegebejj.

ImjetzigenZustand ties Piocramms
tauchen scl-.ne'J Wiet:li;?rhcbjngon

Qi:f unci das Lemen v^itdlangwodg.

!.Helge Baa -.-/-vgj
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Lehren und Lernen

FEHLER IM SYSTEM
»D-Bug« ist ein ungewohnliches

Lernspiel, das Sie ins Innere
eines Computers versetzt.

Die sehr gute Grafik und der
hohe Spielwitz machen dieses

Programm fur C 64, Atari

und Apple II zum Vergnugen
mit Bildungseffekt

Es
begzini .vie eir. Maicnen : In ei-

ncn CO'rr.pieer exi-j:,e:e:i Tic :1.x:-

wesen, ciccir:" bebiieinGodii-.A'
spielen, em Spiel, bci clem Punkte
arigd'.aur. v/eiden, indem man mit
omem -'ar.gor erjweaer Scb inert:.: r-

1 i-ga odor Segelboote sarr.meln

muE. Wer am Br.de die wenigidei:
geg;ieri;;dier. Skiing net-men muB-
to, hat p/ewcinien. Dis:;er urnerhdl-
f.air.cn TSngkoit warden aio irnem-

gesdrian.k; fronen, werm da nicht

die »Bucis< waren. LI rule I zlid i

schleich: sk:";! sir. Fohier in: 3-dein
em und der Computer tut das, was
a'loknoi::ten:via;duiie:;.nae:iei:o:-

Naiiididi 'jiiiiicn sicn d"is Ccmpu-
terwesen das meTil gelid e-r lasson.

cloiri Spieien it;: iiiuuaide i'nr Le
bensinbalt Sie versucnen cer Fen
ler am- repancreii. md.eir.gsnzeTei
le ausg-etvoehseU werden. tlin

Haiiplpir.tileiri'iecTtdann. den Feh-
lcr im undurchsich-.igen Jfidmir.gd

der; Corr.pi iters :a: iiride.i. Sie, der
iay.s id '',

i . r i !.
i

... I.

leu in die Folk: eines Ceniruier-
mar.iileni-; und .'Vi.irdoh sich. d.urch
die elekiroaisdiee Irneieer, air

don FbderderiGaiaurizLi nadxm.
Zu Boginnvcn'J.)-Ju'i«^pisle:i file

zunaebd eino Fnndo i-Gotc-hahi and
das wahvsrde :

n"ieh mit stoinaneer
r

l

,

:ii
1

1
1 1

!!..
i. hi ii Mi, I Ab i di vr Hi

demdiait v/ird lohi lntertrodise,

denri wieder rat sie'n em »Bug« ein-

fjssohiicl'.ei-i. Nun ist os die Aefgdue

dei: men sell.idle::. Spielers, den
healer z-j fmdon und ?u betreoen.

''nijichslimdbl mar. Kk:":i vcveiner
:;e"'icii-n:i;-ichen AbbMung der
Gianpurcrplatine wiecier. in der die

enrzeiiren Cemputcrtoilo vcrn ii-pei-

enerbi:-::-:.jj CPU vmoidaehf ;:ar;jo-

stelll sir.d. Die eirr^elnen "tsi'.e kdn-

r.on Kspul; ocei Qberlud, .Sieneinn

gen durclrgo brand Oder Kabe_

»Transients«

Elektronik-Biester

:>Transiedi«. e :

n v;oi-orer Fnr-hniR-

dradc aus dei Com pircrtce limb,

beze.chne; selu cuizs.iitige, 'nohc

bpai:ii.aig:;:;pil;e-:~i liie ontetohen

dureii i:Srijie:;;livv;-:rikjraen und ha
1:: -i i !

. ii ..ii 1

. .'I:. Ien

Spiels: :-:.: /ericlgcri. t'rneen ;.:oidi

snwird erdatiseri -middaiirei 'AY:

I

e'
_

o u:ia:igeueiio;.s Aas^irkurge"
!'r;it

:

f3.::li-.:: Auflad.aig ad eleklrori-

sdio Bci.]ste:i:e l:aJ:on .ere: der
Spieh: spitere.cns earn, wenn er
den nadintt:- Chip beriihrt. Die sta-

llsclie Lad.irp: karri man nur lesivcr-

den, wenn man 2um Net-is: 1 rrehl

und dort den Senut-.lener bobihrt,

damil. die Ladi.jig abfliePien kaan.
Ietderl : eh.erei:.gej;rei;il,i!:i.ir.iia-

rurlich en: EraEiTrcil bo:;org: wer-
den. Dafi'Li gibl escir. LiiU-;ien Bild-

so!" .nmvir.d <i::ar..e .l-'isii:-; hie

emen Erss.tztty.bV.ipr/rmarl:: _.

fulrri man aile Einzelteile, eiio mit
:>:•/;- pii--.le-.:.e be;al:_t .vereen '::.-,<::-

erA.ikriy.rhom Austausch is] der
!i3uj« be;;eit:c: :intl ::ns »GciLcrBk-

Spiel kar.n weitergehen.
Obvvoiii der ;;piele?iscde Aspokt

iiberAiegi, ;;i de: Lei .'ii-lleki !:oi d ;

Rnei boira::hlliea. Vor allern wird
man mit den Innercieri eir.es Ccin-

p Liters vertiad genacht, was auch

An 'ierderri wirci '-vie beim Brettspiel

A'femcrvdic Kon:bLn:: : i'.:irii:ieee i :.:;

dasUadachtnismamiert.
Serr.;;;l aileron f;piolornwirdes<

iiiciil aj leieA; i-illen rail' Anh :

.c;b dan
r.olr:ige Jauieil I'd jed.en Fehler a

v- :enr.:he:: Hinf ver'ieliiedent:

Selivvisrigkeitestufen ;'l".e:rzur Ver-

ffigiiiig. Hicdtzu vergessen is: der
Lern- und Ucterhaltnrigswert top.

liGotchah, dai: dardi eritserecbon-
"

'i mi i
.

'
i'. ii ii.

auch dine stfindigo Unto"'b'OCllur:c

Qe.ipiel: .veiden kann
»D-Burjii :ti eines dei vvenigee

1 er:isp:ele, die .virklicir SpaB ma
eben. ar.d are!" oane gule Eng-
liv.e i

! ii , in;' , ,-ji :d

Mil Sl- Mark .al dis Diyko.lo nidil

ganz billig, iibeizeugt aber dnrcl:
;"-ei:."iO ?.;i:.nn ::iila. i.ad seins profos-

sior.elle Programrnierurig. Wenn
kleinereKinde:a::IToire"S:ieae ."'-

hen. aoilten die Uder n beim crstcr.

Spiel mit Rat una Ta: zli Keite ate-

lien. iAind VYangiei/lil;
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Sinclar-Sonderheft:

Nicht ohne Fehler

-NACHHALh
\Vt

e Heli-Spectrum

lm Sinclair Sonderheft tobte sich 1'
i.i

der Fehlerteufel aus. Hier die iev.eih.jcn

Korrekturen.
l).e AHvtM -n^-rdo- 3^ ctf

--"""' ' MirtnaS M°rltZ>

M uf der Eeite 13 recite im-

H:en ::i der Scljalmny Mill

nicht klar genug ausg^-
H. Hctlid'erv'ei KIDeine Hexerei

driickL.

j\t; Kpyeidinix.y dc-i Tra:".:;: InZeile 41 cas Siroeirum-
j;l;:.-ij. Rs hrindeit sic:;i umoi 1 Ic^ioadCiJiiiurStjiio 3fi /,

i
.'

l .1

ne:, BC 847 B. Der Mm.-Pert AS ant < > 16 ttberpriift,
len.

zugig ean

(

^-

Knill'o:- li:Seite47benotigl Basicode-2:oeni IC CD '1011 auli KitMut

ur.d nirt-.l mit den CD 101C

HioPiN-BLifegjriyinftrtike:

srtijjeiei: aiioeri' l=..Ui-jr.d;ji

Ariyafjen '!(! KHyie.
Mensch aryere Sprachreform aus

ist ricljM Cli:i:;:t;i:ifi:i Vv'erh Der Liis-ingteil ab Zeile Deinen Spectrum den Niederlanden
von InF, nidit 1|J

:
d:o Sciral- 3CC5 surse.ie78ye-idrthin-

nicht!
(fVjfgabsia/ai,3fi:ls1311

lur.g Hin.m: sbo. >1 Ivi Z: :r._iB :er das 1 isting aisf Seite ;0S, ltr Lii-irg 1! (Tilgi;nc; '.'Mrtic-

». rvl «l:eife:i. Ea.a Tojlpro- Tteesim eridsi mil fe:ie-'i£30.

gi;mi:i]2aesOPEN.''CL05i: Aui der. Eoiten 14S/147 isi die :I-iic;<|: »ir.:r;i; A - IOOj fJClo

Ar ike:s euf Sjsite 'A3 oriugl l-'ro-rjcanmzjilo -0 z-.vciii.al
ji.::kf:;v tilc-ung bc-s? djs

den ye >. '.mjchten Lrio.g r.a T;bi;od:i;;.d cr.rrallialia ;'."

..s:sliLiu:!!s::s- r-3.i5Li:iij ~:i: :';)!

renrisv fish!* isirii.ngKh: ,Ur:
!ij.'li;:h nrst nach der. Ijsi'eh

ten OPEN #-3 'S'l und Seite 35, lifting 1 da:
»OPEM #S, "K'i, dieswurde Toolkil: (Keini-.3l; Beoksr) (B. GBz)

Bis zu DM 2000,- m
gewiitnsn: Die Redaction von

Happy-Computer praft alle Einsenduncren.
Aus den schonsten Listings, die vercffentlicht werden.

wird einmal lm Monai das sListinc des Monatsn ausgesucht und
ptarroiert mit eutem Barbetrag von DM 2000,-.

Und so machen Sie mit: Scliicl i \l _

einengeeigneten. Da'tentragsr mii z

dieseni Programm alios machen, wv~ esfunkrion ="

y-Computer, Aktion: Listing des Monai:siH^HHHI
i3fe» 119
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u/vtm,
"Sherlock Holmes
heiBt ein neues,

anspruchsvoiles

Adventure fur de

Spectrum. Der
Klassiker der

Kriminalliteratur

konnte auch auf

dem Computer
ein Renner
werden.

Dasagenocheiner, dasSoftware-
bus.riH;;;; w:'-ir": eii: schr.edebi-

i

, ' .''
iii'i

• in del ersien

Arkimdiqunc. dieses Spiels bis zur
Pr.'?ir,io";G dmLadeiilisol'LVHryi-y oin

gutes Jahr. Das Eifolgs:ea.-:: de:? "le-

gendaren Super-Adventure ffhe
|

I. hi. <l|
,

.
.,....,.. ,..., ,.| .

|

|,,iae .

stcf: iidigiLalisisrTi!. Sir Anna: Consn
Doyle, der Schop.'er von Sherlock
Holmes, komml im prallvcllen

'iS-KBylH E^pir.clicv d 03 Spectrum 2U

neae.a Ehren.

Am Anfenc war das Wort, konnte
man iuer sa<:?e:i,denn>>Sherlock Flcl-

mes° beginnt nichi rr.it einer Grafik
rabgeaeben von sine: Bone slmaier-

tei Schiefleisen), sondem rr.it viel,

viol Tox:. In gcuchmubtcm, v:ktoiia-

nischen Engbseii v.-iid erne hsimei:-

ge Szene entworfen: Dr. Watson
iiockt zeitr.nglcsoiid in semen: Oti-

rensessel, Mei.derdctektiv Holmes
mustert sem Pieifenregal. Das Rat-

sel, c.essei! bbscng Ziel des Spiels
ist, entdeckt Dr. Watson im Daily

Chronicle (wo sons!, rauni dei

Dcyle-Kenne:): Em lTiyatenosfir

Dcppelmord in sinem Provinsnes:.

Wer sich nur einiaerma/Jsn mit
Sherlock Holmes icleriufi^ierf, den
man als Spicier z'.i verkdrperr. hit.

der zjqeil ni:-.h- Iran go. »tlni j-'ail :Lr

uns, Dr. Watson*. Erfahrene Abjen-
ei rr-ir n: ;-.?;: si;h lui ck.nk'Le'Eckan
Vlake lsmpd and machen sich auf
der; Weg (::opon my door«). Achlung
— wenn sich Holmes nach seiner

ifa.kwGK

Gewo.anhe.: /«: Id eider, eikemt tin

nicht einrnal Dr. Wa:son,
Bei der Tex:ebga";-;c ze:gt /Sher-

lock (-icbieBE iioch gdlfiero Quaba-
' !.'. I :!• |i :.

...!, hob-
bit". Selb.it kotr.piizierle Belehie ak-

zep.ied das Prorj;,-!TiT- kk~.;;li .- ",c.

lange man sicli an die Granimalik
-.

i' i I.:
1 a is:

; A . 1
1

1
1

.

'in, "
; n. i is ;.N' i u

bene:. Siiizo v.ne d'ake everything
excep: the small table and climb
over the hedge ca^-dullyi vetslent

da?, F
:ro:jrr-iiii-i biilvschngll. Den

?ib? :'"-.Tfov;el Lil.;^.:; .iahll der Spic-

ier bei der. Grafiker. Es gibt nur
sen: v./e.-nge und die sind sehr
schilclu. Dagegen ."mnmaninilPrii-
^oiicrispjechen. ;;:= at-jgnvverliS^ftii.

^Say to the cook 'Ted :ne abou: Mrs.
R'-o»,-n * odor "i; sxh fciilsr.: .iSav vc

Watson "Come with me'i Zv'eii-Wort

Acemeuer nach dem Motto »Kili

n:or.sie:« sdiHua:, biii dicsen Lei-

srungen alt aus.

Der Kutscher ist schwer
von Begriff

Dennoch reagiert das Spiel oft

norvtd:ei:d pmgekg. Mit dom icgi-

sdien ,'cntc"" cab* kuinr::: man nic in

die Kalsohe mil >ige. ir::o cabo 30-

Icri. A.ich :.k;r i'C.itsdier isi j-sh'nr

S!?hv„'e~vori3eciriff. Un:j v^siis, wersri

man mcht bezahlt. Manohe 'Alien

yeh::ri nicht rait oji.-v.'ori! aie midileii.

Dh hili- -inr ci: lisii'-ie,:. scpen alk

Xocd eine andcre Adveil lure- U:i-

3
;

::e stoil bs: iSherlocrk Holmes»: Am
A:ifo:ig pass:erl eirdach nichts. D:e
einzigc mit: dekannie Aasialirne :st

das h):;ri ih -into "Colossal Adventi-
rei. Die Autorer. von »3.ieiloek Hol-
mese hielten es fiir oino gute Ides,

daS man mit Droschken, "d-Bahnen
"..".nil Zilgon d.u.:oh c.lo bi/incho Cco-
gr~p-iie b:"£use:i ka:ui. scgai gegon
.anst.indiicho tieza:i.Lir_g in Pfund.
Shilling und Pence. Ader nur auf

Ba'msleig 3 ems-. hr;st::niTten Bai::i-

ho:s gicfs was 2 a edaben der Rest
ist die xeine Sclhkar.e. Unsib :

.llic:"i

It-ju.Pt debei d:e Uhr canz unviktori.a-

1 iiatj :: 1. 1

i

jj L r
d

: r. n g : ; ?i :
i : ;t . WerzuJa:ice

horum:i":d, wkd unel.renhaft ortbs-
sen,)M:. Holmes hal'eesbesEei g:i

macht".
Wer neu anfangen inuB, sloJil aui

eine Ungensuickcit im sor.st pe:i'eK-

ten Eegleithriff 'Js:iv! z:;m Neusiail

benotigt man einen geSAVEten
Spielstand. Be:m erslea Spiel also

gleich die Sr;c-no :n Lolmes 2immer
ahspeichern

Eire Leiche auf dem Sofa

ivleln Gesairoj.rtoil nh Advenmre-
Spielratte: Gegen diese Art von
Jen kgyrmaauk psi Computer ist

wa:klich nichts enizuwenden. So ei-

nen hoshsai.
1 ii m 1

1

wunsciie ich ra:: offer Warum spie-

Isn die rneistsn Adventures in einer
fragwiiidigen Umgebung von Hexe-
ie:, Magic. Aberglaube and Folter-

i'aniaaie:i- Vkrg'ichen :nit der. bizar-

ren Verlies- und Diachengegchicli-
ten stad die iutelligenleii Knobelei-
en des Meisierdelektivs ein saube-
r«- Vb/ijiitgen — auch wfcnri m;rton
im Spiel eine Leiche aaf dem So:"a

iiegt. Wer in gewcrmler Vveise skill

«

elngib".. bekoimnt vorr. Programm
die rieilsarne Antv/ort »Nu: em Idiot

wiirde das versuci'Lere. Shedock
H::i!n.es Waffa ist sein Gehirn!

Di=) L6.-;iinc dorj g-t::zan r'alla wild
ncch ein paar Wochen dauerr.. Bi-

nes 1st aber sielier: Machste Woche
kaufe icil inn C;irnn ioylcs Bucher.
so-s- komvne :ch nie se.lei. Da sage
ncch emer, Computer v.-jrden d".e

alien Medien verdrangen. Kombi-
nisie: ein gelunger.er Coup. D:c
Spie!kaiBc;-Ci>SherlockHoln-.esfko-

s:ei L'.irls-i 49 Maik
;Werner Kiisteirnaciier'vvg;

timkw
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Spiele-Test

auf fliegenderi Fabel
Fast zur gleichen Zeit erschienen »Cavelord« fur Atari-Computer
und »Dragonsden« fur den Commodore 64. Obwohl thematisch

verwandt, unterscheiden sie sich im Spielablauf erheblich.

Wahrend »Dragonsden« als reines Action-Spiel angelegt ist,

kommt bei »Caveiord« noch ein SchuR Adventure dazu.

vi o-

jyikral.mo be.:iti::)ii-!L and

'a.ich: iclioi. Ciins crsiiaa

i.:-.n sicii v/iit dieso 1 " i.nq-L:-

.
Tori

..I gamachi. hal, c.a'S ea

el toclichen Vlar.cv-

: Dreckennoble einzu-

u8 der anfanoi; iriba-

ersL-ii-rm-LZLL-iaciiiJ -rem
laeu nitiei'.deii VocijI

r. ; . i
ii

, II-: . rol in

:-;bon, ovlialt det Ei-rei

i i.ind k;-:rij-j .sict'i dara:i

ii Harciel zu uaafceni
i.:.o.'i-C!i::;-j Cm,";' rmmrfcr
:

ie Dvaclvcn'ioV-ilo. Der
!r oinSwr/ilisn TorhineL-
?n Ostere: unci vvarleL

Lie:: rkinneneirea ha-
lite; ^vvCTCen.Do^cil
STnufrfc-riyd^chvjoi

lal-aila! CiC~" ';rcv;:i"on (::vcr err imit

die Flucht flbei den Bil-ir^hmTi

Tand.uniimEolarribjsarfek-a-afdc-ic

;-i.-i-:lo.-:--;:i;-!f7.:e .'; iedei dul2ui.ai_:!:en.

V.ei 1'ie.lfe: i:jI de; laiiiensiLilie

s::ic nOtig. in den zahen I lind'.vurm

dot 1 Oa r?. ..ik:--; inachen und mii detn
RTiileiiky-A'Iai.sC:'! belonvii: zu wer-

.:'..!..
i

,
' ; Ir;: i

i.gl<eL :

i-i=".'.:.le nit:. '.loch clazv. ;siib-

tigt man ac.ion zahTCidro Ai:lau:a,

aa daft ca snqenchm ist, nach Ver-
Lreadideib-eide;: Re^ei velebe:i in

i ii. ! i
; r, :! r '.i.

niiii 11 " ! i
:

' n i.j-

fcocinr. alle bs da:iin e.-wnrbener
T-i.i-.kis? visubit?.-! .•;?>bts.i _>a:u.r kaii::

iiian ileL'iig .rG.Lni6-r.9i:. uai d-imi in ei-

nemPunkte-F'e..d"ii'.ir;i]fl 7 nh .--.(-::: n:.-

|aqa zu gehsri. T!aa 7vTod :

.:l »Dt<>

r:onadcr.-' kost-:;l ;:d;.a :13Mark.

Flugechse Oder

Rtesenente?

deutachor. Landeri komrn.
.ord« fui die Atari-Computer,
ii Diskette arigsbo:en wild,

Aufgabe besteht claim, in ei-

&igle:"i Hcibe.r-lsby

fic
u

' dsr. droi TJeilen e:

one zu sucher.. Dwi ateh:



Spiele-Test

weseij

VORSICHT Steinschlaa
Tempo, Raffinesse und 16 verschiedene Bilder:

»Boulder Dash« ist ein ebenso gutes wis originelles Reaktionsspiel
fiir C 64- und Atari-Computer.

Wfk
r dex 31auben verfalbn ist.

n Bereich dei Geajhick
I lichkeitsspiele nur nsch alte

Kanelicn erscheinen, lun *Bomder
Ja:;l!c :io;n Hcnt06;;eiie:-.

In dicaon 3p"\tzigei! Piogcfinnr.

geld ea :;irc
i n-- n -

i

:

-i .

-

. -i
-

Diar.i£i'::eL-:jr]y.] \~i \r\Pirrjrmni Will

nan an die edlen Hunker keran
koiiiman.stehenredi; mussive rtels-

brocken im Weg. Leicer ist es nictit

cl;:r:i_::ie:an, 'lie S:a:ie zu umgehen,
kecked: Hie 'ar:hci c.ie klrde uris.r

(iinc-iFclseri. so donner d:eserm'i{

lantern Gethr-jfi h .

J
.

:

,i: oiitstaiiderit?

Lucke und tirohl de.i Eildschrm-
Wiihler 211 erschiagen.

sBovlder C-:.k:i:i i;,l c-.noa ds>: <ja--.~

weniyen Rcsklio.-ireu, (ik:, rj i c= a. ;c::

'II'
I iil.i:

1 r : 1.

brs
I
" u: vVe; i;in:nn' ei:

:\p!c!en anfinrjt, is: kuui von fov-
-I'.rk ',vortzi;!:.i:inyoi] L

.aiBL\i^i\i T,\\

'n 1 .
1 1 1

.1. 1 ;.. 'I I
:.. 1.

:

I'ici;"- i' 1. 'i" ui. c! .
i vlidir ^pc:-r-

.-tiri Sp'dstijfei.vruje!. km ir: wj;i. Dii

rumpi-ik unc schepperl es in d:ei: deni did:' nail schier si

I' 1.
'

1

;
i " '.-fckmstk-r fob, dud; inii ouvau Prabicren und

linge v.aden unsejen f-: 1.
n- ..11 is. . ii:»

1
,

I
1

'

i
1
,.

veinaschen und we:ds:i mti bcs:en waltigen
einem fldstarceken m ,1

1 i
-
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1 1

1

.;. m < .. mj

Oil iikL;::«eii anOvie Gegei Klril'liii:
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'
,1 I I , II

1

illori

vc-v.'onda.l weidiHn bf;vev mon.ddi
tins Auf.sfimmeln dei kostbaren
SieincliKn macnen kann.

core 64 und ale /Uari Computei.
da^ L'kfc- PC Mi^k b:;i::;H, it «:'>-. vc.

1 .
I 1

:! II.. "I

r.;-jl ifr-:i ro. Sp.i.5. 'Crf:\--.ili.:':ieivv\:i."c
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Spiele-Test

FORTSETZUNG FOLQT

Das Computers pie! »Archon«
wurde ein grower Renner.
Mit »Archon II: Adept**

fur Commodore 64 und
Atari-Computer wollen die

Programmierer an ihren ersten
Erfolg ankniipfen.

CQmpute:spie]er werden
wcMnochaniiArchonc
dieses iin .ve.:e;;ie."i Slnne dem

&hn,ciiEbne!iideAdu'iispi.;l n y-.v-r-i

Fbencn: don: atratccfiuchoji Bid;
unddemSghlacdfblg.wodie.l'igu
ren< plddidi .-iidivria-idcvlosqerieii

und sich bekciiTipfen.

j€tzliaL»Archof.II.orRc'-.icrcn
:

-iii:

dcni dntertite. jAcie::'." und ;;:o

Schlridir goh: woittsr, uner.'oililicher,

hurlcr, abcr nuch schwerer zu
durck.isd.auen. Vor allom AnfaugcT
;.~::]'den :'.'!i

I disiiiein ;aiii;.;lo;-.o~ ir:'<-

sdhen Ealier:;p_el zjiji'.::!-:: Hi it

Scliw :

.c rickeiten .laben

.

Die Adsp-s, lie: udersctrt Anban-
gcr der Magia, babe/i alls Handc
vDlbv.i tin, ".jit: in oe:i vierEle.nenten

Ddo, WassEr, bint und Feue: ihre

Danoner. und kdnvivo'VP^v-. :;n ge-

schickl agie.ieii yn lassen, da6 ihre

Maclr. Ujieing&Kci-narild die Obor-
\t-!-} heiiai.. ieclis .olr:ki-;ii;:c Kon
trollpunkle, die -.ch i.mse.iger.'veisfi

nuoh noch jcu Seir rv..i /(it ai'.dere

Aufentkak.joii.e j..c:Leii. gilt hszj bo-

;v:;t?nn. mi dns Spiel 7u gev-ipn^
Man yovdnrc; nuch, v/erm der Geg-

braucnl iia\ I lino leiztc UenerE.l-

:oc:"ilac::l. ;de Apob-ilyuse, ebnetei-
n diitten Weg, ein Spiel zu bewin

I

^ingc-p ri lr.d . la : : e.'

9lk;lien siie-'alncndon TToldon mm.
VerbLb qi: is geworden. Rwas
sckv/edaUigei .j-Hhen die rdesen an
die £ec"i9 ran; groBe le-^eri liab^r;

iWMi ihr Vor/i-jL^, kcrmeji abe:' als

Gepack audi fcerirndem.

Jie Trainei sire dissdbon ;:;."-

bl ohon fspricri: die Giiiiii:dee:i

dcr llandlun.g; lr.rr d.e IvlE.mi.icda:-

len tiaben ilir Go^icht verauded Al-

#*
Den Piraten

auf der Spur

!«.:; ;:r gp v./oir.g <:::>: gg-verier,

mswegs Ingisd-iov orifir ,-pehii

der geworden. Man gewinrJ den
Eindruck, dafi die *Archon«-l-brl-

srctsung n groBer Eile, mr Ggwal;
auf d:e elektroiiischen Beine ge-
brach: weid«n rr u Dte, nnd wis so mi.

beizv/er.en Teilen von Fiitncn, Bii-

rhemuna ;irn liehem .viik-tdrrVot--

sucb, an dan giober: Eiialg ar.™
k:ii.ip :":->r., vgr.'ra-upf;. i-Arc:ioi« (!;

'.:;

jjekamiHid- dries dcr h'lecttoni'.;-

Aits Mggrerv.erke. »Aidgo.a II « da-
j! ;ui ;r ;:;r!(:i.-rt r unsc Oualili-.; ..iciil.

D-: ;:8xd. kop.i:;i >-.irl.-n9S Mark und
jier.oligl em D i i :

i:-: -
I k : r 1 r-;

1 1 n.-vn-n- <

.

(Helge Andetsen/wg)

»; -r-hr-M

nArchonn-Veisi

allzu sehr. Auf einem »B:e'

niai'sc:.nehjlcieaU:iholde.

ad or h [tackier utd.iebsE.rne

sche Wesen. Ard dem Bi

komml es nun zu einer V
r.mg des Ai:giilk;k-\d<->;;.

teiden Duellanlen gehen
Tricks aufomandST los. So
gehabt. Die Charaktere sij

rich ar.dere und es bedar
fuhraiig, iven lrian gegsn

I
1

I ' 'I i

. IV ', ' 'I

arenen beispielsweise fs
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Fiir alle Sinclair-Fans
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»Happy Computer.:

Programir-Anpassung an andere Ba;
Dialekte

Programmieren in Basic

^^^
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Grundlagen

a
Jeder halbwegs geiibte Programmierfreak

kann ein SchieUspiel schnell nachvollziehen,

Bei einem Adventure liegen die Strukturen

dagegen im Verborgenen.

lmteile und Be-

OFORT1 = 1 T04



Grundlagen

aaaao^ SBMnaaa
dalsDATA-Sla'e-

i

e s

1 vub
n
tnli

L

-V"3tnD thri

Bild 2b.

Das Grafik- 3

adventure ..Blade

of Slacknoleu 3

5030 READ TX$ Da

R
R

3040 NEXT T; ner f;iffiFjj[q(

B0E0 READ TX$ met i gezeigter. Schema fa Da- g
BOdU MtlX'l T
8070 RETURN OI
.i:i Jiiteipiojiun::! .aeai&Lie.i, da;; Fun!
i!f: Hchumos- ir.'iT Viximionr.ano:; Kt ;ic

',:--: Z mmerf; ZN in dss ArrayR und Ft-

den String TX$ liest. erh_
Wii wissen nun, wie man die .kor

i:0'.j:;cl] t".fi ei::e:.: Spifth; u: .ei.vj.-iie-

ien.e Zirr.n-OT ~[-.t Nun~en suftsL"., De
aid haban «ir. UnfcrfTnyramm, da?
r. L'i ils I

.. :
'

: le i Zi tr

n den fitrifin '"'Xf, irid difi KunrriRi-i

ie." dimmer, cie snca in den vier

fnn~"!lsrid:v.nnqen anscnlieiien, ::i

das Felc Rzuriickgibt, ston DerD le.-io-iz waie daan 7
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Grundlagen

39 REM HAJFTSCHLEIFE DES ter mehr ala in Bjchslabe lang 6440 V$=RIGHT$(A$,LEN(A$>r
SPIELS sird, bedsutet as far unser Geru.: HS0 RETURN

100 INPUT "BEFEHTj';A$ einenSpimcsi Ze_le200.,5obald u. Dies- Reinic sushi sti.it nach e:
Vi'.i IK Lb'M (A:-i>l '.'HUN KO . .,: i ...

i . abevoilieg. rer.L-rr'fieteiiund ubsmimm- al-

130 FCR T=l ?D 4 Esware -h.- ^tz-vemiifLg.abZei- le;. l.:L '
. ^$ dies rech is

.SOTLC-TffiiS'.ili-Aj'i'HENlSO le20Dfii_-. : -

:, - ..." ,-: :. - _' V$.
_i0 >:rxT T CO I'O _<ji) ISngere Einoa
150 ZN=RCI) hin nntersucht "me solchs Routine aerPregranmgemst. kaim Zeile 300
ISO GOSUB R.00 neiint man cine
170 GOSUE B10G enaliacli und b
.80 GOSUB 8200 bestimmten Ge
190 GOTO TOO ten,

200 GOTO 100 Wit gefcen c
Km wud herein, rait den Unter- vemaivfr

p_:ju_ . .: : <..r:iin .io; vbeitei. SB__EISTIFT H
Zu beacr.teu .' . ' lL:iq:-jb..fehler Hicr zcLt. aich

a

''.' '-
' -- - : : - ;te Bostar.d-.ei_e

- :- - • .- Ir. unserem Beispiel rr.dchten wii
Tl}=" "T -1- N .-i^

".: rvT .=icns.:. dais :-,it viLb't^'lirT UO
;: .1 i i .

','. :.'!
1 V -" "OS-" : V-U ris- Hle.3tLl: in don Bes.'v de:

giamm mil dann tr.oglich wird, RETURN Spielers ittey-jeJit Die v^cile claim
rer.nunaereV9rbe::i.iriL;HH^]..i',v(M- S4.:0OS = _.E."l $(Ar-lJ lautet:

1 REM ft******.*******.***.****.***,.* S000 RESTORE 10000
2 REM * ADVENTURE-GERuST * aaia for t-i td zn
3 REM * MEASIC APPLE l/e * 8020 FDR Tl=l TO 4

B030 READ RtTl)

6 REM INITIALISIEREN 8050 READ TX*
7 REM
IB DIM R*(4),R<4> ,0B*i2B) ,DB(20> S072 RETURN
20 R*U) = 'NQROEN i R* !2.="OGTEN " B098 REM
23 R+(3) = "SliUEW " :R$(')="UESTEN " S099 REM
33 0A*2 B100 HOM
35 PEW QBJEKTE LESEN
40 RESTORE 12000 B120 PRINT"flU3GSNGE:"
45 FDR T=l TO Oft: READ OB (T> ,DB* (T) : NEXT B130 FOR T=l TO 4
60 REM Zimraer 1 iat Anfang B140 IF RlT>>0 THEN F'RIMT R*.T-j
65 ZN=1:G0SUB B000 B153 NEXT T
70 BOSUB G10B
75 GOSUE B2B0 SI 73 RETURN
99 REM HaijPtschleife des Spiel

i

S193 REM
130 It.PUT"BEFEHL l, :A* B199 REM
MB IF LEN'(fl*)>l THEN 200 B203 PRINT "DU SIEH3T"

B210 FOR T-l TO DA
130 IF LEFT*CR*(T. ,l)=ft* THEN 150 8220 IF DB(T>OIN THEN B240
110 NEXT T_[_nTn 100 S230 PRINT 0B* IT): " "i

150 ZN=R(T) B2^\i NEXT T
160 GOSUB 8000 B250 RETURN
170 GOSUB 6100 a*aa for t=l ra lenia*!
180 GOSUB B200 B410 IF M£Dt-ft*,T,ll=" ' THEN B430
190 GOTO 100 8120 NEXT T; W=""iO*='"iRETURN
200 GOSUB 8^00 S430 OS-LEFTS ( At , T- I)

210 GOSUB 10001GOTD 100 81-40 V*=RIGHT#(:f.*,LEN.A*)-T)
999 REM VOKABULAR UND LOG1K 8450 RETURN
1000 IF V*="HOLEN" AND 0*="ELEIBTIFT" A 9999 REM
a ZN=OB<.2> THEN aB(2)=B
1100 IF V$="HINLEGEN" AND DS="BLEISTIFT 10000 DATA 2,3,0,128, "Zimmeri '

AND OB<2.=0 THEN ITR.?)=2N 10001 DATA 0,4,1, 0,"Zimine_r2'
7900 GOSUB B100:GDSUB B200 10002 DrtTA 4,0,0, t ,

, Zimmer3" Piogrsmm 1 zeigt

7910 RETURN 10003 DATA 0,0,3,2,"Zi(Tnn_.i-4' das Programmge-
12000 CftTfl B, 'PAPIER" run uinKs Advtin-

7999 REM 12001 DATA 1,"BLEISTIFT' lures in Basic

L30 tf&E. —



Grundlagen

IF V$='HOLEK" AND 03= 'BLEI- /erbs notwendig, urn vom Pin In tifirRp ,

ST]FT"?H3NOB$'2)=0 m. !.
II , 'I, ..V ! . e Objekte GLilligkeit haben. Wenn

Ein neuerhches Ausgeben des b alle erlaubten Einga-

Aufheben darf T.an jbjel.- .."'ei=H. >"HOC THEN 1200

= "Blei"ANDCBP)=Z.N
j3(L1-ZN:GOTO7S0C)ciewuiiBCfiii-! Dt.jtikt rr-.:b dizu lm

i200 IF V$ ->"HIN"THEN13O0
=ei- V$ ktiine dt=i IF-Be-

gilt dieses Verb als nicht
IF V$="HOLBN" AND Oit="BL£l-
STIFT"
AND ZN = 0BT2) THEN QB{2) =

die Verb Lnc r>,. kkrn^bend-i
Sp-c .:. ._ : ..! . rraqic-TGTi Also uten wie jHOLEN*. Ge-
eist- .

. ..__- -Tdurdi
zoic-nro! g

nfangreichss V^kabular
le Advenrures aus. Als

:000 IF V$="HULlaN" AND
S

deiV^rben herausq?-ild 3. Die LandschaFt eines Adventures
0$="B1_EI3T.FT'

: AMD Z.N = 0-3(3
THEN OB(2) = Q 000 als

OOO L- VI- "HOB 1 AMD OBJ
79C0 GCSUB 3ioo:Grai;R «nn "BLEI'-AWDZIJ ORITUR.-
7913 RETURN

chreita"' " Liinie und die
J elzt konrier. wir uns bewegen und Ausweir.. i i

• h:.sa~- -.:•
:

!•

ir: ZirruTici-
1 den t'Neisiii'l aulTieben,

1100 IF VS-"II1NLCGCN" AND shit a.i__. ... i.
•';

-""'"..,..
.

.;'.
!; .

0$="BLEISTTFT" AND OB(2'
THEN OB(?.) = 7.N JBO-'.. ..-. < ... . ., _--i !i... .-

eiJaubl imi::. :i.Ti Klei_:_ll a.x:: V$(T) suchen. Mit V(T)
^GTlo^jWG^iiv. n it ii^tetal i4.eroJ.tine

"

.

;
:"i ..;" Zeiie IOC);. Prix.iKrmizc'ileii 3e: unsci-m !>:-oaiannioer;si bo
ein die dr.t aeui...:... Yoii.bulardes _.<ei. m^chmEl ayen die DATA 1000 IF V< >1 THEN 1200,
Adventi.ii-'is. enlha.-.eii, i.ik.i :.ui_ii ijieineL-iRAvu-v ii... o_, ..eft; limn

.erinn..r -RESTORE, und .nelii ..RE m Zahl st
im Array Vffl ge_ijr.de-

KSreBZeihn-.i.n._i_9.V«.:_r„.sk. Finds,m ninV3crinioht3,i3tdie
aeipretei , --7ov;ticit wird W.mn Eingabe in Gdem Fall fur dieses Ad-
_- . .: , .x:lo. Objfilftr- if die 1 nicht vorgesehsi. und
-.:._..,-.: ,il.i;iK,:nm(:^ vvrvdei ismiDeV

cllen. mul:. ::_.;_ die Vdiiablc OA OiLY.irdde

• >--.. .." ..1 - ,i .ii ! 'I, incnL zul.1!
-,'• ^'.!;s;:>eiC!ier:-! :ifiiin.Vfe

Etande b.ir.gct. P_-Ggi_u..n. . isteine ler nicht.ie-, ivreir,.,vievideZm bloibeti,"'^

i=r .crtnnd, r. .ind.land- -.icii Rontme ab
A.;;.| J l-:.:ii!J :i-lfa.sLL-. Der btSm "HO-
ME* la-.itst a:.J '!"- " ... --„
•CLE.. Ale ai....... I- f .

eufaUengangigenGeraten.
Enige Tips unci Inc-^LUk-r ..).:;:

•
•

! ! .

einvdl ii li i ii i

chen. W.e o;:ei: ;-.:.l;or nsiiagi, i.l .nock ?:i -_.de, .i.:d man ks™ an; Lauit Pro
wiser F

Er. :. " "-,--" :-? \"
.

' r

..bsir Rinle

EinWort-Befehlen me .INVFI n
1 B

dnd me__. nui die-ston .lor oder ieZ. als Advent
fun:" Bach..joei: euie_ (.biiik.- :.;nd di.. E_n;:...e ^usgomonetwird. (Thomas Noor.e/hg)

^w*** ^^ 131



Grundlagen

Auf einen Blick: Logo ~ Befehle
Die Programmiersprache Logo gibt es inzwischen fur die meisten
Heimcomputer. Ein Sprachwirrwarr wie bei Basic haben die

Softwarehersteller bis auf einige Besonderhehen vermieden.

In
der nachste.i Aai:gabe beqinnt

hapey-Gi;in:::ii.eieL:eaii:ei]rleiii-

gon Lege-Xars Grund.age isl das
Lore Wt don Oo:iin"oeb"'"o 64. Dz.

nicat alio Log;.;a ;;
:o nr-w?. ;:icicli0j

Ri;R:h c bc-air-'on, lickon \.y
:

r Viim ""i: v

Sie eine Vsrgleichslabelle zusam-
riengeiileL

. in :;e_ He riaehachla-

;"jei'i koerien, weim n:: Kuru en ab-
.'' ten II : do II'

:

log 'J ,a: eiae Ib:cb: ebembare
Pregramraei;;p i a c Ii e. : r o ; zde :i : b te-

:et sie oino" iimfasoiird:--.! totc!i_i-

satz. Durch dio Zt3aair.e:ifa3,jun;v

to:: Bofohlori zm Frozodijien kanri

man sich ein;:- iiigoni; T--v~t-.d-o ?v.

Kanimeira teller:. Da;; heilit: Logo
orienlLer. a.eb an den bedLid:i_a:;e::

:;os l-'roorarnmierera ..nci .-.ichl, /.ie

bei den mc :

.stcn flnHcrcn 8:"'->ic::oi]

del Programrnierer a r. d jv Sp^acne.

Das Lit LiersiU tier, aire!: die Haridbii

ener. dieinelentre.^.at: 1- =S
_.--

j . I. !>-:-

dLL'T.:hs:?l-nittlid.-i o:.it. klar und aus-
fctaJicn geschiieben sine.

7:
: nc k'liimi' .'.nsviri'iiTc ~iacht das

A hi: Logo. D;i~i Mariai ik-yl:-'ji' Zt-;il

ii.; i ei.::;:;i:r.ak-a i-le!'l .'Niiden .M^:'.-

lon boi, d; ;hx.:ji R:;;::iki:iit.'Cri :..\.J::i:

air'.d. _\e :'::iciLio:n;ciraie tic'.n,

-'cidKWP-;:.::!". briziaxadaqe'tK. !:at

one au3tah"lic:"ie- und \v
:

i7:g i!'"..i

sirierte. Ar.leb.'r.g ge :-;;:nr.ebea, ere

Atari auf Air n,
,

i
.

,

besc-nueifc i:~! A:ari-Leqo .'rind etc.

vior ScirkrJkrotcr). ;r:o r":"ir. glcxh
yciiriq n'..i'r..:(V-;n knrn If.5 5.~;ii'i Lolio

knaiel ::i(ka 200 Mark.
Das r>p(i;.;ir:mr: Layo in:: xv/ei aus-

Iuhr.icheri:H;;ndb:„<;:ierr:.:a\; b.aiifer

rr.!]' ii : c.er e:i'i_ia:ne:: Urrgr.a.1 -

Version toi, Ar. de:r de:;i=cri?n

"Jbeiiieliuny \viir;i yearbe::el. Das
Speclruni-Lcgo kernel zirva &X
Viark and v.'ird an: K:i3."r.ene aerie-

''.ii De^o Ve:"sio:: ."riohi segai" dio

.

;>ei.ieiu::g eiae:-: ifcbo:er;-, .
;
;.'i.

Fid A;:p.e-C -:x:. pater gial 03 l»
reite verseaieoa'e Logs-Vci-sin-ior

Vc"gc3:cllr A.ird da:; Apisls-i-Louo.

ProisrsSo Mark, arc da:; IW'I-kigo.

(inn iur Apple Cb.r.p'Joi ;;-.au b.Liier

frin.-.iee .nil ::.:.« u'.;.vC"i-?i'i befeliler: v.-:-..

ALerduraa.a: esmr: <r;;.pe;HiO Vlare

auch d.as iei.;e"'ste iW? rvr.gi a

nachsto" 7oil cir irrgar^rmgsprn

Grafikbefehle

'IS"
Jbiw.iin.n9

Logo
AUri-Logo SpCm " ApplB-Logo

Turtle gebi filckwant MCI (EK) BACKfBIQ 3ACK (BK) RUECKi
WAEKTS

BA.CE [BIQ

! EflCK-

[EO)

EETBG SETBG
GP.HKD IHG)

SETBG

InfiCllt rtfin OrafiLVwWnr

SCEEEN
(CS)

CLEAN CEAN LOESCHE-
SlLDfLB). c™

Kjii'ligeieferten

COLOR
" " - -

ns * DhAV*
SCREEN »

STAND [IZi

SCREEN

RACK-
GROUND

COLDUR

Anskunfl Libs=i arTuitle , DTJ1V/STATE PC. PEN. FN,

SHOWNP,
BG COLOR

BACK-
GROUNE
(BG), FEN-

COLOUR
(PC),

SH3WNF

"*"*",n FOCTARD FORWARD FORWABD
fFD) (l.'Wj

FORVJAFJ3
(FD)

GcaEt iibe'i den gessml n Endschirm 1 FULL-
SCEEEN

Fi VOLLB1LD FULL-
SCREEN
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Grundlaqen

Comrnodore-

Logo
.ftta.i-L.gr, Spectrum-

Loqo
IWT-Logo Apple-Logo
(Apple)

ZeigtTuitle-Richiungin Giad HEADING

IiE (HT)

HEADING itLADING KURS HEADING
.

T,,*!* .urachtba*. .e.ctaiet ab 3r ™te
I.F (HT)

VEKSTECK- HIDETURT
lGElilVl) LE(HT)

SeiitTurile.ndieBildmiu'e HOME wtms HOME MITTE HOME
Dreht Turtle nach lints LEFT (LT) LEFT(LT) LEFT (LT;. LINKS (11) I.ETTiLT;

Gafik-Betneb lertassen

(ND)
iiber Taste - LOESCHE-

SCHIEM (LSI

Fehlermeldung. we™ Turtle an.Bildsehiimrand liOWRAP — FENCE - RANE FENCE
Farbe der Turtlespuren PENCOLDR

1 .
(PC)

SETC

PENDOWN
(PD)

PE1IUP (PU)

SETPC PA'RF SETPC

Turtle hmleilaBt Spur PENDOWN
(PD)

PENDWON
(pd;

s?>tab sa. i::hdown
(PD)

Turtle hhterlarii kcine Spur PLNUPfPO) PFNITP (PL

)

STirniCCli : EHUP(PU)
en;

Dreht Turtle nach rectus RIGHT (RT)

SETHEAD-

RIGHT (RT)

SETH

RIGHT (RT)

EETHESD

:. .\.. '
. .GHT(RT)

ai;f'<i:ss .ethead-
;.; 'IGiSET.Ti

Dreht Turtle in angegBbene Riuhtung

Gibt Tur>le einc andere Fnim SETS3A?E EET3H — _
Bewegi Turrie tionaoiiial zu:: angegebenen EQordiiiate at'i'x SETS SETX A. 1

IX SETX

"> .."" " iLrdina.cn
5ETXY SETPOS SETPOS ftTITXT SETPOS

Bewegi Turfe veiaka zur aiigegebetien Knordinate SETY SETY SETY A. : V SETY
Cibl die Summer Am Turfle-rwm an SHAPE SHAPE — _
Mach: die Turtle s;chlbar

TURTLE (ST)

ST SHOW ZEICIC-L 5HOW-

Genaae Spur, abet Earie rJcbUotaSfiig SINGLE
COLOR

" " "

Bildschiim i.i Tend- und Ciafilcschirm umcrtpili SPLIT-

SCREEH
ss " TCi:.BllD SPLIT-

SCREEN
Tenleingaba out Tortle

CHAR
- -

TELL VEIL — _
Huv . Vflschirms TEXTBG SETTC _

JoLOE
~ "

Ten ttbet gesajnten Blidschimi

SCREEN
TS

SCREEN (TS)

TEXT-

Koordiiiaten j
TOWARDS " TOWARDS -

. :m.i\:; 1
'JWARES

.n;
t.i-r r>? :ctzte, Emrjahe ran -.TELL,. a11 ; WHO WHO — _
Kmne Fenleimeldung, wenn Turtle am Bildschimuand

1

WEflP WRAP WRAP 3/WD WRAP

Oi-)I£-!eK-&orrii7-.;r. XCOR XCOR XCOR XEO XCOR
Gut.dier-KDordm3tsde.-TLElleaiis YCOP, Yfimt YCOP. Y~0 TCOR
Linen loschsti ' PENERA5E P£ PRM'tAEL

em
?EUERSSE

CPE)

Momentary TuitleiJositiori POS FOS1TION
(FOS)

^^BflK P0S

PlaaieraneinesPimktes
. — EOT DOT

ZuaaiwtteaaahlBn + + 1-
1

Aiaiehen/negativ machen
-:

- " -

Teilen 1 /
"

/ /

Pra ft. nh erete Emgabe grSBer ats iwoite ist >
Priift, ob erste Eingabs kloiner als zweite ist < <' <
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Grundlagen

Jlnweisuuy

Logo
Atari-Logo Spectral, rwTi.o^.

-Apple)

•!
, .1

GJit den Aicuslangulls aua AW - ABCTA \ AKCTAN A3C1AN
Fiihrtlogisches nUNDc aus BiraKD

OR

_
Ftilm loyisches ..ODEK«aus BITOE OR

:.; UNDi au= B1TX0R - _ ..

COS
—

Gibt aet.-Kosamsaus COS COS
°ccol

L COS

Cibl nachatldeme.-e ?an;c Zah] aus INTEGER INT INT l\T ur
Ptilfl, ob Eingabe eine Zahl ist NUMBER? HUMBERT •"

ME '

Quotient sweita Zahleii ivud ganz;ahjg ausgegeben gtfOITIHH.1 - - 17TV QCOIIFTr
RANDOM RANDOM RAHDCM flJtXLJS-

TUUCi ;./

RAtOOM

Ohne Vorgabe desZv.faliageneralors RAN- " "
/™-?r.

Gibt ginsaMiSen Rest aus EEMAIN- REMAIN- REMAIN <-- REMAEv

Rundet Emcabs am die nachste gans» Zahl auf oder ai ROUND ROUND eouw; . ;t:ivi;" KOltlE
GihtdHTiSirusans SIN EM
Gibt Quadratwnrze! ajs SCRT SQltT SORT cw iOR'.

PloduM ausEingabewcrtcn. - PRODin 'HjUIH-I

Wiedarholer.de Folge von Ztifallsrarilen - FERANDCM _ EF.RA.VDOM
Sumrc-sdcrEirigaicviriLhkn SUM SUM SUM
Vergleich zweier Eir,ashen - = s -

Wort- und Listenbelehle

Ohne ersler. Pcstan BUTFIRST
(EF)

BU'I'FIRST

(BF)

RUTI'lH: 1 01BJ& BlTHhSl

BUTLAST
(IL)

BUTLAST
(BL)

BUTLAi: ,

(BL)

OH\Tl -,'

TBS (Oil

BIT!AST

Prift. ob eiii Poslen yorhanden ist

Gibt eraicnPosTenaus

EMPTY? EMPTYF EMPTY.- oyiPTY?

1 FLEST

FPUT

FIRST FIRST RRfTi:: FIRST

FQgt Poster, an den fini&ng einer Lists sr. FPU? FPUT MriC'.u:-'.
;vf;

FPUT

Ciot angegebe.ner. Poster, aus ITEM — ITEM 1EM
Gist letzten Poster aus (Nummer) LAST LAST un .TT.'.-li -Ail

Flint Listen fusammer. LIST list LIST 10L1E ^ISI
Pratt, obEinyalij! eu.e Lists ist LIKE? LISTP LISTP .lr.\- lis:?
Fttgt Posten an .las Ende einer lasts aa

J

lput LPUT LPUT
T?:m ..m.>

1 Ft T

Pratt, 5b ers:e Einoaba in emer .™sijien vorkommt MEMBER? MEMEERP membe;- ' _. MEMti sP
FU9tft"d 'a" 2UCmCrll= 'C

(S3
SE

[SE)

SA1K KJ.1HK r

FQgt Posten 111 Worlem znsammeT, WCRD WORD WORT W03D
Pril.it, oh Eingabe ein Wort ist WORD? WORDP word;- WOK" WORDP

Bxingtinden Editor EDIT (ED) EDIT (ED)

END ^Nn END h HI 1

Liisch. Programm aus ftrbeiBsjeichej ERASE [EH] ERASE (EK.) ERASE (ERI VLi(3tW erase ;erj

Gilt Fiocranmlexl als Lisle aus TECT - TEXT HaKfj
TO TO -°

[?R; :": 0,

-r
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Grundlaqen

Anweisung ' Commodore- Alari-Logo SPe

ds°
m" rWT-Logo Apple-Logo

* Mmmt der, Namen enter Unbekaniilen als Eingabe LOCAL - - LOCAL

p Macht zweite Eingabe sum Wen der ersten MAKE MAKE [JAKE SETZE" MAKE

r Gibi der. Weri d.ir Eingabe aus THING THING

NAME?—
WERT TFIING

PWifl. ob Einoabe einen Wen besilzt THING? NA.MEP NAME'

««—.*-«-»*..
AHYOF EINES? ANYOF

Sonst (Wer.n... Dann... Sanst) ELSE - SO*.'5T -
Wenn (Wenr,. Dam,.. Sonst)

Friifr. ob i.TEST. ein ?alsch ergab

IF

[IFF.)

IF IF WEKN IF

" ~ WEWN- 1FFSI.SE

FALS'CH (IFF)

(WFj
Fruft. ob »Test.. einMictingersab IFTR'JE (1FT) ~ " WENN- UTHLEiiFT:

WAHR (WW)

BagmachteteineBedin.jiiT.g
~ :

TEST —z

—

N^T
PHIJEFE TEST

CMOV(W"Bon.,.Dami... Soutl) THEN - - DANN -
Richlige Aussage TRUE TRUE TRUE WAHR TFUE
.fkiscbe Aussage Hast: FALSE FALSE FALSCH FALSE

Sprung zu siner Befehlszeile GO - „ CEHE GO
LSuchi Aibeitsspsicheir ,,nd startet Logo neu C-OODBYE liber rsste BYE ADE
Cibt Eingabe sas aufrufende Program, aus OUTPUT OUTPUT

(OS)

OUTPUT RUECK- OUTPUT
CABE (RG1 (OP)

WLederholte Aus
| REPEAT REPEAT REPEAT WIEDER- REPEAT

HOLE fWH)

EOT RUN RUN TUE

Laufences Prcgremm unterbrechen
j

SmP STOP STOP
. RUECZ- SlOP
; EEHS (RKJ

Programm abbre.;hen undzuriiclr zu Diielabemeb TOPLEVEL fiber Taste TOPLEVEL AUSSTIEG THROW
"TOPLEVEL

Cibt L'e-.ter der angegebenen ASCII-Nuinmer aus .CTYQ - - _
.

Cibt ASCII-Nt:miner aus ASCII ASCII ASCII ASC ASCII

CibtzueingegebsnetiASCLI-Wertdas
j CHAR CHAR CHAR ZEICHEN CHAP.

Textschinn loschan CLEARTEXT CT CI.FARTEXT IOESCHE- CLEARTEXT

Tastaruipuffei loschexi,
"

CLEAR-
INPUT

" "
"SS* '

"
Cursor setsen CURSOR SET-CURSOR LETCURSQR

(SETCUE)
BLINKER 5ETCUR50E

Gibt Cursor-Position aus CUR5OIP0S - _ CURSOR
U^WtitSlEwmem-utKlfipostiopher. FPRINT SHOW SHOW -

JOYSTICK JOY — _.

JOYWTTON JOYB " "

Ssllune des Drehreglers PAODLE PATDIE sT,n piB mDDLE
Priift, ab Knopf des Drehraqters gedriicki ist PADDLE-

BUTTON

PRINT
(PR)

PADDLF.B " KNOPF BUTTOHP

PRINT
(PR) (PR)

DR'JCKE . PRINT
ZEILE(DZ; (PR)

rWHWMiaifSalftWJ

«.»„„
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Grundlagen

Apple-LogoRawasimg Comnia dore- Atari-Logo Spectr.m- IWT-Logo
lAppIe)

Wie. nPRlNTi, Cuirmr bleib! am Ends dei Zeile PRINT 1 TYPE TYPE DEUCKE
.
0*1.

TYPE

Priift, ob auf Tastendiuck gtwariet wird EC? KEYP

RC

KEY?

RFADC-IA:?

pc;

TASTE? EEYP

BEADCHAR
<CR)

Gitat zuletzt ger.ppto Letter im Tastatmpuffer aus Oder READCKA
RACTER

(EC)

WatlelaiifEingabezeile RE 'JEST

|
(RO)

RL READ LIST

(RL)

e.™. RLADLLol'

Eingabe del Nimimei des Diskette nlaufweris SETDISS - SLJ'I'JJCVt :.- _

^ .BLOAD .BLOAD _ —
BSAVE

CATAjOU

.BSAVE . —
. _

[..]5isn dei-Daletf-nrii,.. disi BurKtult CATALOG ifJUALTilKi CATALOG
EeielJ^ an ; S !i fletnehss,'£Lem mnlcjcon DOS - - DOS _

ERASEFILE ERF ERASEFILE VERSES ERASEFILE

Bild 1™.™ ERAS3PICT - " VERGES- "

NamcmaHsArteitespeiehsrIfisclien- I EKMBME ERM ERN
NAME (VN)

ERN

LiEIen der T.telEefe a.Iei Programme im Aibeits peichsi POTS POTS POTS
' im

PO*S

Programme ;uSgeben PRINTOUT
i

(P3)
PO PO ZF.IGI (&:-! PO

Datei laden READ LOAD LOAD LADE LOAD
Bild l5den HFADPICT — - LADEBThrj _
Datei sp^crfen,

j SAVE SAVE SAVE SAVE

B.depeichem SAVEPICT " -
Li 5 W '.

:

::- "

Entlausen (Fehlersuchel

Pujse beenden CONTINUE " - ™R CO

Aushihrung anr.alten PAUSE wa:t WAIT PAUSE PAUSE

HOTiACE "
KOLL-AUS

(PA)

~

Maiding jedes Programing TBACE " ~ IRCTO-
KOLLEIN

(PE)

~

Bild atauchen odei dehnen ft .ASPECT SETSCK SET-

SCRUNCH
.SIMLA SET-

.Line aufrafen .CALL CALL
..... :;.;.

.DEPOSIT

CALL
i
''. v.

.

.RUFE -
.._

Liste aller Lcgovokabeln rjusgsben CONTENTS
ua-Aiibym an b^timrr.te Speicherstelle ableger. .DEPOSIT .DEPOSIT

.EXAMINE

.LEGE -DEPOSIT
Gibi dnn Wen des E-yles iei angeg/ebenen Adr? He .an. .EXAMINE

RECYCLE

.HOLE
' _

sssLtr"""-"•'-
GCOL1 FEi".YCl,E fiCOLL _
.NODES NODES NODES .KNCTEIv "

Wlrtung dej ei.ig=L, ;r E n Lngcrokab.en andem .OPTIOTJ - - —
-SPRIHT - - - —

- —
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Die MSX-Seite

Das Musik-Wunder

Yamahas MSX-Modell CX 5 soil in Sachen
Sound und Klang alles in den Schatten

stellen, was derzeit auf dem
Computermarkt piept und zirpt. Hinzu kommt

ein umfangreiches Angabot an
»musikalischer« Peripherie und Software.

CP/M mit MSX-

Computer:

So geht's

Synthesizer mft Top-l\liveau

Ht 141



Wettbewerb

Bilderaalerie
Nachlese
Ganz unterschiedliche Methoden haben die

Preistrager unseres Grafikwettbewerbs
angewandt, urn ihre Bilder zu malen.

sir., mil ssm MaclcMcr.bjJct punkl-

weise zi konstruieren, Die Voige-
hcisweise zeicl abei deutlichev,

:h\~, Lokcniot: veil- Bile. .i.:d der kl;y.

ne Ai.^Fcrnitt-TJ.;; del Ivdilime.le:ps

piei-Voi'.acT.i. Ra f seictmete cLasMa-
iivzueratPjn]ctriirPinktir,d£=sMilli-

mctP.paoisr ah-., ubf-iilTugdanr. mi;

seinem Piogramm »Hnes De.';;gn«

ieclen en^olr.ei". _-'.u:k: de: Voi^e
:ai: den :iil':;;c':-iirm Die Hmtei-
;r'imdfarbe:i em=i;gte cv ailerdingB
mit dem Koala-Painter. Seine punkt-
genaae Arbeil kosilete ihn vie! Ze-it: 9

:!i-i ":i ;)io I .ok'cuio.vj .md V7

;':..::( en :'(d <>i;:. Madchenoild.

Wc
dl

haufigstcn far..d der
Commodore 64 zusamrnen mit
;ir:Pi KCMl:>K.l]:ilei VeLw:-;

dung beim Malen der Bilder. _~e-

woil-j 37/ci priuriiiiito Cmfik-jn wir-
don m:t den A'.ail urid dem Spec-
Tinr': cjeajicniie: t'lir bf:ido f.-ari-

Eilder wvirde die Atar i-Mt= 1
1 =i:>l be

Llai-j ::i£r: iretil .injxximgt goka:f-
i

;
'

i
;

i i 'lajc/il, urn fi:.i scboie
Elder "'J erzeugeii. bewitjEKn vior

der Preisirager. Christian VVulf ver

tvende:e dr.:; Progratr-n .HRG« sub
v

i,::pov-!_"uiaj'.vsi Ansgabe b/Sl,

u-id arieii ZX81 r::it 10 Kfivto J
= AM-

:.i',vi;it!in-.g nm sein Bid »Larcl-

t;chr_ri'< zu mnlon. Rin eigenes Basic-

F-ogratii-ri rriuTll^ flyon Fiucbti ba-

slri, bevor ei deti luatkjen Gocfy
P-ipiei Plotte

CT IOC oiingeu k'.iiiiile A!:; Cornpi;-

:ei .;;r-i-c:idE;lcei'C;er:T::i!i;;li«r:c:oT!

IjII ein ei e-

ries .Prcgraiijin, al'crdipys in Ma-
;:;.lr. louvpr.-.chr, jet Li- R-iif Hit;! iv-.-cli;'

Bilddigitalisierer selbst

gebaut

Auf e:ne q-.ivz bescncei-. htorcs-
::-;!!: V:!::\r-c i:.t -:V.; -tie Idi'i-j; ri;

:

r.j;.i:

usui ikk; 'iMhdi'lioii-.'.joi''.. hv ci? id:-

siprtp erne Rildvorlage mit Hilfe ei-

:ies .-HlbsKji-dii-iiiton Inxrfaces mid
oirie

-Tin ;::ri?e_i:e. Bildi-unhc-;- Fi-irbcn

/oil Fladncr. .rid AbspeRjie.r: ve.

;i
i
; ii 'lie.-jugia..]-

ne. Ala Coi'.pi.der clinyc e-.n Spec-
man rail 48 KByle.

Auf cine anciei'e VVeiae besonders
r.i-srcfifiKnii^trlrs iilc. .»Haurnstatior.«

rtjii Kin ij.~. Steinberg. Zv/a: verwen-
de:e audi ei eir.en Corimodcie &'

ii '. 'jiiiifm bic.n;ia:d:>ie:
:

n"nrrim (Si.:-

jeruTafik! abei cie Gijndkigc Piir

clas sym;n3triacte Bid dei Riiura

Blalioi bildote em rnal_henaU:;clK-:r

M-yci'ilhmns. Pi". ajlb'Slge^ukiiebi.-;

nes Programm zi.ir l")c vs:ell_ng dre.-

:i
:

nc:J3io:"Lale:' F-rkriorcn zeicdne-
:e den Toms do: Sicrior. . beiier ,vai

Bii dar ciriKgc Bid i.iuIpl r; L:j
-

(, L:
:

,

nue:'eti, da?, niichtome Matiematik
li.b a:-;lieiiHi;:i«f: n'ointiat bembal-
tete.

tll-.vKf; tri-.:l;-;i ::;-. d n wfirer. wir Liber

dv: gen..gs Cxp-i jni-:r.tic"'freucLn-

kcit dev" tliiiaendef Vie" ^ii "diijfig

wurdpder Compu:-ri m.. dtt:i.y(diG-

render professions ..lei Sifbvate le

dioiici: 3.1b Ersar? k:r iff: eir-.v^nd

ciraet-e-EL. Die wj-e^ifiacheii Faiiig-

koilc"i ci::-=. Co:np .litis vvurdeii feat

nie senitlzt. |lgj

"s"hmette,lin 3e „ um c
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Wettbewerb

Mima hen Mitach n
Ekie Flut von Zuschriften erreichte uns im Zusammenhang mit
unserem Wteewettbewerb. DalS dem zustandigen Redakteur

dennoch nicht das Lachen verging, lag an den vielen guten Witzen.

i dei zahlcamaiii^e

Utionaor war e.n I>ek-m"ier

Ustlriesen-Witz. ftber auf Ko-
sten von Mindcsrhoilen war schori

:mmer guL v/ilziy :;«in. Desha] b ha-

den wir ilui nictl fill einon Preis in

~!r.VR'Jl.iri;T ge^oqen Ar- . _c ^
i 1

1
;

;-:
1

1

.'igs:e- ov^ienfe jus a.ei Wj:z nil:

de.ii GelBgdlcomd': = Coui pal,

am:, pulere 1 Cir onion I

:re:s war er
ins jedoch scnim zj betannt una
•i..i;;'n -i-nt onnme.il genug
Von einiger. riaibseidenen Wiaen

abae'iehMr erre.iehicn vjis vieie

neue und Eigenschopfimnen. liber

aiese habe.'i vvird .ma ;imi7 beson-
aera go trout. Ade Eiiz;e.'idi;: v;m ;_;;:

zeiahnelen Wfecn nriasen ail ailer

o.iv-.g-.'j e:i[:-4j:-=c:hen D :

.c Bscaigjiici!. '..
i

:
i .

. war, nui Wort-
.'dtxo cinzV.iiend.eir. Aber kerne
Angai: Tn absc.hbarer Zer wei ;::"

wir einen Wotdaoweia dir Bda v.- it~o

ausschreiben.

Und hier is' der Sicgor dos Wet:-
bov.'orbs. |un;e:i hldilra ,-n.:; KK>
Puilach. Er sciicde u.i.v .er i:W:u~:\':>

in^chmfe- n^iton v;Uar Wise h'inei

de-..a.:r;eiei; ;vai:zi:gloici;riahdei

I daid;;;^.

der;
»Ir. dcr Bioei sleiii, cab Grll

Ada.na Fii-pe "ifi''-m and Eva oar-

aust'i Da;: .!! iii n

::h:.-'i .adaine: E..i-;:ilT Also
;

st
.;/,-, t-erul del allege* .'Da hast

;i i rich aba: g-laLisahU say ;kn
Clie-milan chlicr if a~a:ar: Buan
Mose; elr v: :':n '•l' , :vi, da'.l r.ia-

Well e.Ua Lie: jj Clir.i;;: go:;;:ii:][|f;n

.vi.ii;ic. Jaa is: eii.cteuifo eh al o
n isamr Vbiaan;: Her: Beiuldal

dmiii: ;;;.?! SJtostc*

Zuirieden ieinci: sich aie raei-

nar.zuiaick .md addron lriibxaa
i."iO;-:nr.;i]|e'.coii:u-iei an "Und
..!:;,.

ill adaio-tm ad.eirienmeu.-

n.o:±satie:~. 7oug?e

Der Techniker lachelt nur
km-lit i:.nci ls:.i:.i. djnai wo;- :;cl:ji"

dasChacs?«
"

Vv'innei erb.alleii einen Eudigut
=cliein iibei ieweds em Bucii ana
'I VI.' !

I
; 'I' !'! .!

!
' llKill:

freier Waiil. Wurde ain Wiiz von
)i:ftj":'eve:i L'S-;W:-ieLv.yi--r-:;-T.r:':

:

;.i -.:i_[

dorjemqo den Pieia. clsssen 7,u-

=rtiri'-f
i ins gis or^To erreichte. (Lg)
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\
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:;o" nolrt,
;

:att'i-;e:.iieeii-i: ;:[<.;

/V^i Hor-olerw- en h i-h ^inr-i

i'loneii ' ar; m cier Gi.M.'-^tdO.i mi-
:-iiiia ""lie!" Kj''''

:

k'"^Cli Icxi'iSie i

j-d soaeidomifdeion v:;ni;e:-

ne:: Eriolgeii benciilen. Docn
;;chr:r v-.~:tvg .i-|:..i: t:. " trti: ::-;.i. tliibr

.ii iir;!'k:-i';li;h . i:;:! -. :
I i

.-
.-

-

— I". :-i ;>r ri.-\'

del \-.ei;eL '.\*/.l.;; lIj unci, ikri

M-i'ieli :!':;.! voi:i:elle:.''i nac. e:.

..iaia-ii' sem I- l.e.nicl. sverg.'i es;.

jic diCN'c Ge.bc sea: kei.ien I'j.'i,

J!li.l WSJ/HI ll.cjl d'.l:! KuitH IIUI dl.-

ip-j.^.iKM^ir-rjlr,^:!,:;;^.-:^!-

>vVi'S :!i6;-;hh: :;?r ;u: liobovi' Hi"

B.. li-'ei'inen udei em E(;:rw«;-.:cT

ciciirV =VVei:.n e:; clLcr nicbi lAza

KcJiTimt c
:

i Spocii.mij an eine
zap.a.iu:;- ;.md vo:1eii:i: Be.izin.

Ah sic'" ideals rail:.!, sag! er sui
/ i. ;":;;ini; »'. ir-ir ::.:i l-'iriyer a-..;;

deni Ohr, sor.st hdrsi du mich

iiaiaajin: i,e Zaijisaulii: i-Minir--

du ?.-«- m;.i
,:ieri G.j.i.iiL d.js der:

Mt:nil danr.: ic'i dian ver.sleiie.!'

i. M
Ii

: II "
. r I I

'
i II

i-i.e e:i~a irit oirom Uonipuler ei-

ne Fliege totschlagen??

ban laemer .-I'j.aolei sue: tit sj;:

n.--i Vdtc niaei.jlad: Ei iingl ie

den. r;i; oi somen I'aai reseiieu

habe ieaei /lag: ncia. Er gelr.

..i n a :! n
1

n r..Ti;l!rr>riK:.

>D~, bist du ja, Pap.u .

K:n nui ":er K-..'C-;.iei ]>-:t :t;:ri;:.n
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| '

i
ii :!

1
1

i'ii
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SOFTWARE-SERVICE
)^ ^ DasAngebotdieser Ausgabe: ^1 %i^Jr^ J^*- A;!^ 5 Piujr^nmo :iU

; D :-kel-« :rr /'.tan ir.n Kb vet j'AIvl. ^^^ Mr~
BBSt«U-Nl.LH8S02B,DMZa,!W ^^^ "" ^

Diamanteiliebex
i r--ll:-- I n-ii -

.
li-j: ..!,. .i.- .:,.. .>; -;in[r-:--.-'! i:.- i : nio v.'ud iduf '.isk=-p ge-

Programme aus friiheren Ausgaben

Apple

Commodore 64

IlIilllBlllM^^



ABC-Elektronik 114

RyAvv S'jClwaie 107

iiliio-Ulekiromk

Steins :i3

CCL-Versand 113

Com'jy ':A\::i[i 101

CSV-Riegert 104

Data Becker 151

Dela-Elektroiiik . 94

Dennison 132

Dynamics 101

-Fun & Future 9S

Haase 100

hr.tj.ov Software

23, 24, 115, 120

Hsise-Vei'Lag &/, Sij/ss

HL-Coraputer 113

Interface Age 94

Jesahke 109

Joyscft 103

M&TRicliverbn
136-139

Mathes 104

Meyer 94

M.;;r computer
Laden 111

M-Ikra 104

NCS 105

Ostermarn 114

Pelton 5

Reis 112

Seucan 2

Soliwaisladen 114

Strecker "-9S

Superscft 95

IJtossofl 114

Unicorn Soft 113

Videcirriayic 108

Dor iikndsauflage

liegen Deilagen dss
'i'echri. Le.irinstituts

Cbn;'.tk".:ii, Konstanz,
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rVORSCHAU-
Happy-Computer im Miirz

Centronics

neuer

Nadel-

drucker:

schnelle

Grafik,

schone

Schrift

fi.uffallen.di-; M.-k i—lo an i.e. K:_\iJnlr:i-, -A'-i-iin u-~ Grai.k aehl. ill .cl

r-d-or.:3::h.n:l '..v isiiiii ly pern-ad. < :-:r.:ry,u^ nHor \;:<r: iiP'";* bir.t,-- n'hrr a ^:"

son^nocrcl::;Tlci. v:-.!:-!ji JeiT'r;s:.:/-;i,;f. VVirhar.eiiL! :t.k-::;riH ;L;;u;di [iim;.
Ji. i].j- ..-^ An:;:;:ii.-hr; if- i loiii.beie.chfiir i

'
Ik

vveidon r

idem CTOTinel 6i:i Aslrwianm Prrxn
LCtern.Dn-p^ironvo'i .Jl^. lffln ,S:c

:<ann dei fcndorl Irei oe^ih.i >,;
r;

cades kann. bo'dii;:- bt .aise. ;; ;Pbv-

Harricompute
Gmidkern.L'ii.

vorausgeaetzt,

Listing des Monats:
ProfHVIalprogramm fur

Atari

l-:»:?cllSiile CiJirip.diLr O :;
Pi '-to"

Y.^rdon r— i.1 deir >[.;agio P-.ir:;.-'..

:a;:l zljvi "Cndcripiel Alie .vi;:'nli

i
ii

i If' oil ! n '.Vce*.' ei

1/ ::?";u a r.ne /...id!: .veiocr. Auch
:;ei :C-ii-:t',vo'1;e

:i.l"Di:;iO;-t(! I.j/-'!;'i^i:.:; :

:i.i., !:.:
.

M "iM.i'i ". !
i ::il

: !' ii i'l-ilio i!(.if:r-.rii.:.-.

"i':ht 7.v, 3c.l1e.1err

Geist-reiches Spiel

DerFiliTiisleirHi.dieFiiirm-m-

31k !;. en I il ..fii das Crjivipurov-

s::;io .3L aaoii eji li
: - sGtrwldu

'.;io.t« ciu Spiel ::.h i.i .
-

, - ..
: ,:,,:,

Givdik. r.-:i- - iv dou.id ...id ; 11.
>--

Qi.velv.iL-. Iv.e/r,.- i:t;p- K;:ir: ni-.ri

Film in der Mars-Ausgabe.

Basic Nachhilfe fur Com-
modore 64 und Apple
Die BaKic-Br.TOLXiung ^olU'va-

re Jrisx; 3.0»: -nm Flir.upoeii /ei-

olOjiliV..;d:d^:E.n/,t(r;-icr. Mllsa:-
J

-c.!c:iBefekl3awerdettFfiiiiei

s mohr pi'cgi

feir.-
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f Deutschlands groBer Verlag fur Computerbiicher prasentiert die Erfolgsserie mit der Sie mehr aus N
Ihrem Computer herausholen:

Ein Bestseller krlegt Zuwachs

B4 Tins 5 Tricks, das mft iiber 70O00 Enemplaren melstver-
kaufte DATA BECKER BUCH. 1st sire hacHlnteressante
sammlung won Anregungen zurfortgescririttenen Pro-
grammlerung des COMMODORE 64, POKE'S una anCere niitz-

liche Rojtinen, Interessanten Programmer!.
64 TIPS & TRICKS, 1984 iiber 300 Selten. DM 49-

JETZT NOCH MEHR TIPS K TRICKS - BAND J

Auchder zwelte Bard von 64Tlps & Tricks dUrfts sehr schnell
me noch

karatlger Programme, Anregungen urid Routlnenielri
umfsngrelches Kapitel iiber softwareschuti - Befehlserwe-
terungen unawie man siemacnt -Tips stacks zurpro-

. : rung von Supersoielen - zeiger und deren manipu-
lation - mehr n lUing mit /lelen Belspleleri
- erwelterte Hardware-MOglichkeiten - Betrlebssvstem Ins

RAM kopieren und don manlpulleren - sowle vlele weitere
Programme, Eefehlserwelterungen und ntitzflctie Rl
wer gerne programmlert und mehr wissen will iider di

COMMODORE 64, der braucrrt dieses neue Buch
64 TIPS & TRICKS Band 2, ca. 250 Seiten. DM 39-

'rtipssi*^!

CPC j

Programmer! wis elner umfangrelchen Dateiverwaltung.
Soundedltor, komfortablen Zelchengeneratcr bis m komplet-

:
i. ..!.'

,
: mil. nil -:.- i-

-:-
.

i .. .... SS'(!.

_en undwlcr FundgrubesolltelerJer
CPC A64-Besitzer haOen!
CPC 464 TIPS 8t TRICKS, 1984. iiOer 2S0 Selten, PM 39,-

\
^)Besonders wichtig: Dem APPLE II TIPS K TRICKS Buch liegen

' Erfanrungen n der Arbeit nut dem ll- lie iind dem neuen
superkcmpakten lie zugrunde. Nutzllche peeks und POKES,
Grundlsgen der assembler Programmierung F
AufbauvoiiBIIC iiianur Ausschnitt

'-

1
qerSOftwarefiir den APPLE Hrundetdiesesneue Buch

1 das jeder Apple ll Besltzer haben soilte.

apple I tips & tricks, 1984, iiber 400 seiten, DM 49,

(a) Um mehr als hundert Seiten wertvoller geworden [st

dies legendSre Buch ?um K20. Neben den Furjeden
3-?>i

i

:,!.:. .' ;

Fulls erstkiassiger Program mil stings: Programmieren
der Funktionstasten, Autostart, BefehBerweiterur-
gsnundAnwenderprogramrie.lnaiesemWSIzerwjIrd
jeder VC-20-Besltzer immer wleder etwas ueues

tete AuFbge, 1984, 324 Selten, DM 39,-

© Ein neues Superbuchfiir a lie ZK-Spectrutri-BesltzerlMIt vie

len peeks, pokes unc usrs, um ROM und ram optimal zu n

Wirt nutzliche i i
ii- ateturzslchere Elngaben

l::!(! 3!!!*!" Sijie! !';Y-V-! i: :
.

' .
>

. : ,.'. lilt;! li.Siif it,'.

AnschluB und Nutzungsmcgll:hkelten von Mlcrodrlves bis Llghtpen werden
bescbrieben. Neben ProgrsmmenuOersaulen-LndKreisdiagrammenglOtes
fur den profess!onellen Elmat; enekl elne Lager una umsatzverwsltung una

_:_ P-ocramm zur S^haufensteriwerbung.

a. 250 seiten, p

branre Fundgrube
;n ti-99 Anwender
5 Buch TI-99 Tips &

gramme f Inden SI

Siekostenlcsbeli
Brlefmarken direL

sante data BecKEF BUcher
m groBen data becker kataloc. d
im Handler Oder gegen DM 1.10 In

DATA BECKER
Merowingerstr. 30 4000 Diisseldort Tel, (0211) 31 0010



DIE ELEFANTEN

SIND GELANDET.

^VtPHAA/^^

mm irjp*1

^^3 J h^'
never Y^mmJ forgets:

Nacii dem beispielloser. Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die „Elefanten" in Europe gclancet. Jetzt kor.nen Sie auch
in D^uLschlanri von dem sagenhalten Gedachtnis der Elefimten proli-

tieren. ..Elephant never forgets" - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtlicheTesIs bestatigt. Diskettes 100% LTior-irco. Gieifec
Sie zu. In Ihrem Computer-Shop oder bei Ihrem System-Handler

SELEPHANT NEVER FORGETS, i

MflRCOM Uompularzubehbr GmbH^^^™ F»J! :

-

:. rel (0511)647420

DrBbrtonnUiKfrin T ,
: m3i i


